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Esta unidade apresenta
algumas questoes
relativas ao percurso
social da Arte,
especialmente, no que diz
respeito as
transformacoes que
ocorreram no percurso
historico da mudanca das
posturas tradicionais para
as posturas Modernas e
Pos Modernas.



10.1 — Tradicao e
Mudanca.



A tradicao classica e
académica consolidada no
século XIX indicava, grosso
modo, duas instancias
produtivas: a do Artista, o
criador, produtor,
iIdealizador das Obras de
Arte e, de outro, a dos que
atuavam no auxilio de tais

produtores. Neste sentido, o

produtor nao trabalhava
sozinho, dependida de
auxiliares ou assistentes
para o desenvolvimento de
seus projetos artisticos.
Este e um aspecto da
tradicao que ainda hoje se
mantém.

Naquele tempo, 0s
Artistas formados, em
geral, nas escolas de
Belas Artes detinham o
status intelectual mais
sofisticado. Os auxiliares,
por sua vez, eram
formados nos Liceus de
Artes e Oficlos,
Instituicoes destinadas ao
ensino técnico e
profissional, chamado
hoje de profissionalizante,
cuja finalidade principal
era o de exercer as
atividades mais pesadas,
manuais e/ou artesanais.



Estes técnicos eram
fundidores, tapeceiros,
serralheiros, marceneiros,
moldureiros, decoradores,
pintores, canteiros, entre
outros artesaos capazes de
exercerem as tarefas e
atividades menos intelectuais
e mais operacionais da
producéao artistica.

Mestres de Obras e Oficials
de Servicos eram preparados
nestes ambientes dominados
por Oficinas e nao por
Ateliers.

Neste sentido surge a
distincao entre Arte,
propriamente dita, contendo
as Belas Artes, e 0 que se
chamava de Artes Aplicadas
correspondendo ao que se
produzia para uso decorativo,
utilitario e funcional. Ha que se
admitir gue embora as
aplicacoes da Arte nao
destituissem de todo os
aspectos esteéticos e plasticos,
tipicos de sua configuracao,
nao eram sua principal
finalidade.



A Arte Visual, originalmente,
englobava apenas o Desenho,
a Pintura e a Escultura,
chamadas de Belas Artes e
depois de Artes Plasticas. Mais
tarde, admite a Gravura, a
Fotografia e o Cinema
tornando-se Artes Visuais.
Considerava também as
manifestacoes de carater
decorativos e funcionais como a
Ceramica, o Mobiliario, a
Tapecaria, a Joalheria e a
realizacao de artefatos de
madeira, metal e vidro, entre
outros, como campos paralelos
e relativos.

O advento da Modernidade,
desde as discussoes
iInstauradas pelo movimento Arts
and Crafts de Morris na
Inglaterra e a escola Bauhaus,
de Gropius na Alemanha,
romperam com as barreiras
entre estes dois niveis de
atividades dando ao artificie, ao
artesao a possibilidade de
atuarem como Artistas e, aos
Artistas, a necessidade de
dominarem habilidades manuais
antes dos artificies. Mais tarde
as Performances, InstalacOes
Ambientais e Intervencoes,
também foram admitidas como
campos Conceituais da Arte
Visual.



Pode-se inferir que a
guebra da barreira entre
estas duas instancias da
producao artistica ocorreu
por dois motivos: um deles
fol a Intensificacao dos
processos de producao
Industrial, que passou a
depender de projetos mais
técnicos para execucao em
maguinas e menos
habilidades manuais; o
outro foi consequéncia
deste primeiro.

Na medida em que a industria
desprestigiou as habilidades
manuais, os Artistas que eram
0s idealizadores dos projetos e
produtos, passaram a
depender de conhecimentos
técnicos e procedimentos
iIndustriais que nao eram seu
dominio. Assim surgiram as
escolas, com a Bauhaus por
exemplo, dedicadas ao
Desenho Industrial e depois ao
Design congregando formacao
nos saberes: artisticos,
artesanais e industriais.



Além disso, a terceira
geracao industrial, como
pode-se nomear o
desenvolvimento digital
gue cria hardwares e
softwares para a
realizacao de tarefas
fisicas e industriais como,
por exemplo a dos robaos,
as interfaces dos
ambientes virtuais e de
Servicos na comunicacao
e demais ambientes
digitais, tecnologicos e
sociais criaram também
novas necessidades
profissionais.

Neste novo ambiente
colaborativo caracterizado
pela WEB surgem nichos,
tendéncias, funcoes,
atividades e proposicoes
gue dependem de
Individuos mais dinamicos,
capazes de atuar em
grupo, gerenciar acoes,
condutas e atividades
Inovadoras gque surgem
todos os dias nos meios
digitais interativos. Este é
também um campo de
atuacao profissional para
a Arte Visual.



Nestas discussoes pode-se
Incluir a questao da

Empregabilidade, ou seja, o

potencial que 0s egressos
em Arte Visual dispoem
para exercerem diferentes
atividades no contexto
econOmico da sociedade
atual.

Como se viu, muitas das
ocupacoes originalmente
relativas a Arte Visual,
desapareceram ou
migraram para outros
campos profissionais como
0 da arquitetura, do design
e dos sistemas graficos.

O aprofundamento e a
especificidade das Poéticas
artisticas Pos-modernas,
Intensificaram de um lado a
funcao estética e conceitual
das atividades artisticas
destituindo-as tanto da
reproducao, imitacao ou
representacao, quanto da
corporeidade que
caracterizava anteriormente
0s Objetos de Arte. Esta
desmaterializacao teve
consequéncias drasticas no
mercado e nos Servicos
relacionado a Arte.



Como se viu, uma boa
parte das atividades
profissionais descritas
Como pertinentes ao
campo da Arte Visual,
como discriminadas na
Classificacao Brasileira de
Ocupacoes nao se
configuram
necessariamente no
campo exclusivo da Arte
em suas Poéticas ou meio
de Expressao, mas como
funcoes aplicadas ou
utilitarias.

Esta distorcao decorre da
tradicao artistica que
iIncluia num mesmo
conjunto os fazeres
estéticos e técnicos,
portanto, Arte Visual
correspondia, por
exemplo, tanto aos
fazeres da Arquitetura
guanto suas aplicacoes na
ornamentacao, mobiliario,
decoracao e também aos
produtos utilitarios e de
consumo.



Para melhor exemplificar
node-se tomar o campo da
oroducao grafica no qual os
artistas do passado, se
ocupavam tanto da
diagramacao quanto da
llustracao de publicacoes
de livros, cartazes ou
periodicos informativos e
publicitarios. Este campo de
atividade migrou para o
Design Gréafico. Do mesmo
modo que projetos de
mobiliario e utilitarios
migrou para o Design de
Produto.

Na medida em que a Arte
Visual se afasta de suas
aplicacbes pragmaticas,
aprofunda sua vocacao
experimental e, como
consequéncia, perde boa
parte de sua vinculacao
direta com o0 mercado de
obras, servicos e bens de
consumo.

Pode-se dizer que, na
atualidade, os conteudos
signicos e simbolicos da
Arte se Impoem sobre o
mercadologico.



Tals constatacOes nao
modificam as condutas
gue a Arte Visual assumiu
na contemporaneidade,
mas possibilitam uma
reflexao mais profunda
sobre as possibilidades de
Insercao de seus
profissionais no mercado
de trabalho ou no
mercado econOmico, uma
das funcoes consideradas
no desenvolvimento desta
disciplina.

Neste sentido, tais
profissionais atuam tanto
no contexto produtivo de
Obras de Arte como
também no ambiente de
iIntermediacao de tais
obras, seja no comercio
propriamente dito, em
Instituicoes privadas ou
publicas. Outro campo de
atividade é na producao
de eventos vinculados a
projetos culturais com
apoio ou incentivo publico.



Se, com o afastamento da
tradicao, perderam-se os
mecenas, patronos,
patrocinadores, na
medida em gque a Arte se
afasta do gosto dominante
e se confronta com o
status quo, além disso,
perde boa parte das
aplicacoes com as quais
contava para sua
subsisténcia como
projetos arquitetonicos, de
design, mobiliario e outros
tantos fazeres com 0s
guais sempre lidou, teve
gue se reinventar.

Esta reinvencao aposta
nas interacoes,
iIntervencoes e se
aproximam cada vez mais
do publico na medida em
gue nao ocupam apenas
as salas, galerias e
museus para suas
manifestacoes, se espalha
pelos ambientes intervindo,
interferindo, instalando e
performando de tal modo
gue os Objetos ou Obras
perdem parte de sua
existéncia fisica.



As Obras se tornam
“volateis”, transitorias e
Impermanentes. Passam
a depender nao so de
apreciadores passivos,
mas de publico ativo,
participativo e interativo.
Nao se trata apenas de
Mostras, mas de
Intervencoes. Assim
surgem novas
modalidades expressivas
gue nao dependem de
galerias ou museus, mas
de ambientes.

Assim surgiram oS
Happenings, as Instalacoes
e Performances: os
espetaculos. Espetaculos
dependem de Logistica.
Este termo se refere a uma
especialidade
administrativa que se
dedica a promover
recursos e informacoes
para execucao de tarefas
ou atividades que
dependem de organizacao
desde projetos, meios e
execucao. Sem duvida
requerem financiamento.



10.2 - Incentivo Fiscal:
0 mecenato oficial



Em varios paises o
Incentivo as atividades
culturais sao parte das
Politicas Publicas com o
fim de preservar, estimular
e desenvolver atividades
nesta area.

No Brasil Isto acontece
NOS VAarios niveis
administrativos: Federal,
Estadual e Municipal
baseados em Leis de
Incentivo. Com iIsto o
mecenato se tornou
publico.

No Brasil existem:

1) Lel Federal de Incentivo
a Cultura, Lel n°

8.313/91, chamada de
Lel Rouanet, e

2) Leil do Audiovisual, Lel n°
8.685/93, sao destinadas
a estimular pessoas e
Instituicoes a investir em
arte médiante patrocinio,
alem disso ha varios
outros editais em todos
0S nhiveis do poder
publico e empresas que
destinam valores por
meio de bolsas de
estudo, financiamento de
projetos entre outras
acoes.



Para obter financiamento

por meio destas leis, é
necessario apresentar

prOJetos para organlsmos

publicos credenciados e,
se aprovados, buscar
empresas ou individuos,
pessoas juridicas ou
fisicas dispostas a
contribuirem com o
projeto. Concordando,
com ele poderao abater
parte dos valores dos
Impostos devidos, o0 que
caracteriza a chamada
Renuncia Fiscal.

Este processo tambéem é
utilizado por empresas e
Instituicoes privadas para
obterem financiamento de
projetos e abaterem
Impostos. Isto as
beneficia, na medida em
gue se mostram
positivamente para a
sociedade, mas também
proporcionam acesso a
Arte e manifestacoes
artistico-culturais.



No Estado do Mato Grosso do
Sul, o Fundo de Investimentos
Culturais estimula a criagao,
producéao e difusao das
manifestacoes artistico-
culturais em todos o0s
municipios sul-mato-
grossenses.

Foi Instituido pela Lei
2.366/2001 e reorganizado
ela Lel 2.645/2003, o FIC
em como principio prestar
apoio financeiro a projetos
culturais da comunidade,
fomentando o mercado
artistico e diminuindo a
distancia do publico com as
mais diversas manifestacoes,
tradicoes e valores da cultura.

O funcionamento é
semelhante a lei federal.

Os editais promovem a
democratizacao de acesso a
recursos para as areas de
musica, danca, teatro, artes
lasticas, audiovisual,
iteratura e festas po?_u_lares.
Os selecionados participam de
programas e acoes _
executadas pela Fundacao de
Cultura de Mato Grosso do Sul
no decorrer do ano . _
estimulando a valorizacao e
difusao das manifestacoes
artistico-culturais do Estado.

Legislacao

 LEIN°2.366, DE 20 DE DEZEMBRO
DE 2001

 LEI N°2.645, DE 11 DE JULHO DE
2003

« DECRETO N°11.299, DE 16 DE
JULHO DE 2003



No municipio de Campo
Grande, MS, Instituiu-se,
mediante o Decreto n.
12.382, de 17 de junho de
2014, que define as
diretrizes sobre o sistema
municipal de cultura e
dispOe sobre principios,
objetivos, estrutura,
organizacao, gestao,
Inter-relacoes entre seus
componentes, recursos
humanos, financiamento e
outras providéncias.

Normalmente os apoios sao
vinculados a apresentacao
de propostas aos Editais
divulgados anualmente.

Quando aprovados devem
ser realizados de acordo
com a proposta aprovada e,
depois de executados, fazer
COM precisao e correcao as
prestacoes de contas para
0S orgaos financiadores, ja
gue os investimentos
publicos estao sujeitos a
fiscalizacao dos tribunais de
contas.



A chamada lel Rouanet
estabelece as diretrizes
sobre incentivo a projetos
culturais no ambito
federal, bem como

0S requisitos, condicoes e
exigéncias para a
obtencao de doacoes e
patrocinios, que tenham
como finalidades:

* Incentivar a formacao
artistica e cultural

 Fomentar a producao
cultural e artistica

* Preservar e difundir o
patrimonio artistico,
cultural e historico

« Estimular o conhecimento
dos bens e valores
culturais

« Apoiar outras atividades
culturais e artisticas

Ha duas modalidades de

iIncentivo: Doacao e

Patrocinio.



Doacao: transferéncia definitiva e
irreversivel de numerario ou bens
em favor da pessoa fisica ou
entidade sem fins lucrativos que
propoe a execucao de um projeto
ao Ministerio da Cultura.
Patrocinio: transferéncia definitiva
e irreversivel de numerario ou
servicos, com finalidade
promocional, cobertura de gastos
ou utilizacdo de bens moveis ou
Imdveis do patrocinador (sem a
transferéncia de dominio) a
pessoas fisicas, entidades sem
fins lucrativos ou até mesmo a
empresas com finalidades
lucrativa.

Os projetos financiados, pela
Lel Rouanet, quando
gratuitos, precisam ter sua
exibicao, utilizacao e
circulacao dos bens culturais
abertos a qualquer pessoa,
sem distincao.

Quando houver ingressos 0s
criterios de acesso devem
ser 0s mesmos.

Para complementar as
Informacoes sobre apoio,
financiamento e auxilios a
producao artistica vocé pode
acessar os Links indicados
na proxima pagina.



Lei de incentivo a cultura, Lei Rouanet:

http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L831
3compilada.htm

Regulamentacéo da Lei Rouanet:

http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ Ato2004-
2006/2006/Decreto/D5761.htm

Prestacao de contas da Lei Rouanet:

http://pesquisa.in. ov.br/imJ;)re_nsa/isp/visuaIiza
/index.jsp?data=2//12/2017&jornal=515&pagi
na=20&totalArquivos=212

Instrucé&o normativa MINC:

http://www.bsgestaopublica.com.br/index.php/i
nstrucaonormativamincs

Salic- Sistema de apoio as leis de
incentivo a cultura:

http://www.cultura.gov.br/documents/10883/13
39972/Apresenta%C3%A7%C3%A30+SalicNe
t.pdf/2f7b8065-eca4-41d6-860e-
425d111e2ee7

Informacgoes:

http://nossacausa.com/captacao-de-recursos-
atraves-de-leis-de-incentivo-lei-de-incentivo-a-
cultura/

FUNARTE — CEAV
Centro de Artes Visuals

Coordenacao de Artes Visuais

cavisuais@funarte.gov.br
Tel.: (21) 2279-8092

Coordenacao da Rede Nacional
Funarte Artes Visuais

Tel.: (21) 2240-6475

Coordenacao do Conexao

Artes Visuais
MinC/Funarte/Petrobras

conexao@funarte.gov.br
Tel.: (21) 2279-8090 e (21) 2224-8319

http://www.funarte.gov.br/estrutura/#ixzz5Jex
On734

funarte on Facebook



Para reforcar a aferir seus
conhecimentos neste
topico, responda as
guestoes a seqguir e envie
até a proxima aula.

Quals eram as Instancias
produtivas na Tradi¢cao
Classica?

Quais as transformacoes

gue ocorreram com a

passagem da Tradicao
para a Modernidade?

Quais as influéncias do

~ surgimento da Industria

no contexto da Arte
Visual?

Qual a influéncia dos
Mmeios e processos
digitais, computacionais
e em rede na Arte atual?

O que é incentivo fiscal e

guais os niveis

governamentais nos
guais podem ser
obtidos?



