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Na atividade anterior vocé
obteve informacoes sobre
a formacao do Bacharel
em Arte Visual e as
possibilidades de atuacao
nesta area.

O conjunto de dados
apresentados lhe da uma
visao ampla da area e lhe
proporciona condicoes de
escolhas e
direcionamento de
carreira, pense bem a
respeito do que lhe
estimula nesta area.

Esta unidade Ihe
proporcionara meios para
identificar varios campos
de atuacao no contexto da
Arte Visual.

Lela com atencao este
material, as leituras
complementares e demais
Informacaoes orientadas
para o desenvolvimento
desta atividade e reflita a
respeito de seus proprios
Interesses profissionais.



6.1 — Aspectos da producao,
conhecimento, mercado,
preservacao artistica e suas
Interfaces.



A Producao artistica.

O produtor de Arte, nomeado
tradicionalmente como Artista,
tem por funcao e finalidade o
desenvolvimento da producao
estética de Obras de Arte.
Tals Obras podem ser
realizadas dentro dos
procedimentos tradicionais
como o Desenho, a Pintura, a
Escultura, Gravura, bem como
nos mais recentes, Fotografia,
Cinema, Video e demais
iInterfaces das midias
tecnologicas e digitais.

Tals obras podem ser
fisicas, corporeas como
tambem virtuais, residentes
e projetadas em meios
tradicionais ou tecnoldgicos.
Tanto o fazer manual, dentro
das linguagens e poeticas
tradicionais quanto 0s
fazeres contemporaneos,
visuais, tecnologicos digitais
e também corporais como
as performances. Ainda
Intervencoes ambientais e
Instalacoes espaciais que
sao realizadas neste
contexto.



O Conhecimento Artistico.

As primeiras reflexdes sobre a
Arte ocorreram no contexto da
Filosofia e, dai em diante,
ocuparam tanto este campo de
conhecimento quanto outros que
foram surgindo com o decorrer
do tempo.

Inicialmente os debates sobre a
esséncia da Arte, depois seus
fazeres e mais tarde seu
conceito.

A sistematizacao do
conhecimento sobre a Arte se
inicia no Renascimento que é o
momento do surgimento do que
chamou-se de Historia da Arte.

Da Filosofia surgiu a Estética,
especialmente no seculo XVIII
com Baumgarten. Depois com
varios outros filésofos que
aprofundaram as reflexoes
sobre a natureza da Arte e sua
apreciacao, critérios de
avaliacao, critica e validacao.
Este campo tornou-se um dos
mais importantes para o
aprofundamento deste
conhecimento. A pesquisa, 0
ensino e difusao tem ocorrido
no contexto do ensino superior
e em alguns institutos
dedicados a Arte. Locais onde
0s Bacharéis podem encontrar
espaco de trabalho.



O Mercado Artistico.

Chama-se se Mercado o
ambiente social onde ocorrem
as trocas economicas
relacionadas a Arte Visual
entre produtores e
consumidores. Nem sempre
0S produtores ou
consumidores foram vistos do
modo como 0S conhecemos
hoje em dia.

O ser humano na pre-historia
nao seriam enquadrados
nestas categorias,
provavelmente nem mesmo
na ldade Média.

A partir da Antiguidade pode-se
dizer que havia alguém capaz
de prestar um servico
especifico de criacao artistica e
alguém interessado nisto.

Na realidade o poder
conquistado e instituido pelos
guerreiros usava a Arte como
um meio de difundir seus
Interesses e valores. Isto nao
fol diferente do que aconteceu
na Idade Média e no
Renascimento até o século
XIX. Mudando apenas com o
Modernismo.



A vinculacao dos artistas ao
poder perdurou ateé fins do
século XIX quando alguns
artistas comecam a
contestar o projeto
tradicional classico e
acadéemico, chamados
depois de Modernistas.

Foi justamente o advento do
Modernismo que
possibilitou que os artistas
assumissem sua
iIndividualidade e autonomia
para a producao artistica
mais tarde desdobrada pela
Pos-Modernidade.

Antes disso, voltando ao
Renascimento, o poder
econdmico possibilitou o
surgimento do
Colecionismo, termo usado
para se referir ao
Investimento no acumulo de
objetos por alguem ou
Instituicao.

Nesse caso refere-se aos
objetos de Arte. Os
primeiros colecionadores,
por conseguinte,
Investidores, foram os
Medici e os Borghesi na
Italia renascentista.



Um habito criado pelo poder
econdmico levou membros
da nobreza, do clero e do
comercio a criar colecoes e
galerias instaurando o que
mais tarde seriam 0s museus
e 0 mercado de Arte.

Desde a Idade Média, os
Gabinetes de Curiosidades ja
haviam instaurado o gosto
pelo diferente, pelo inusitado
e original, o passo seguinte
foi tornar a Arte o interesse
destas colecoes.

O Mecenato promoveu o
filnanciamento de produtores,
de Obras de Arte e fol 0 grande
estimulador deste processo
gue, institucionalmente,
perdura até hoje. Outro fator
gue proporcionou o
desenvolvimento deste
mercado fol 0 surgimento da
Pintura de Cavalete, quadros
pintados a 6leo em suportes de
tecido que podiam ser
transportados, diferente das
pinturas em afresco realizadas
nas paredes dos palacios,
templos e residéncias.



A portabilidade da Pintura
de Cavalete, aléem de
facilitar o mercado destes
objetos, possibilitou o seu
Colecionismo.

Uma das consequéncias
disso foi, como ja foi dito, o
surgimento de Galerias e
Museus, pois a quantidade
de obras acumuladas levou
a criacao de instituicbes que
optaram, por concessao ou
lucro, abrir seus acervos a
visitacao publica.

Outra conseguéncia disso
fol o surgimento do
comercio de Obras de Arte.
Um colecionador poderia
dispor de obras sobre as
guais perdera interesse ou
para ampliar a colecao em
outra direcao, enfim, a partir
dai o comércio delas passa
a gerar lucro para
comerciantes, 0s
Marchands ou Mercadores
de Arte.



Hoje em dia este mercado
ocorre em, pelo menos, trés
ambientes: nas Galerias de
Arte, Feiras de Arte e nas
Casas de Leliloes.

As Galerias sao instituicoes
de mostra e
comercializacao nas quais
0s artistas expdem suas
obras destinadas a
apreciacao e aquisicao. As
casas de Lelloes se
tornaram, nos ultimos anos,
um dos ambientes
preferenciais para a
comercializacao de Obras.

Obras originarias de
espolios, colecionadores
ou especuladores
passaram a ser o principal
segmento da
comercializacao de Arte
hoje em dia.

N&o so obras de Artistas
tradicionais ou do passado
sao comercializadas
nesse contexto, mas
também os
contemporaneos
passaram a usar este
recurso para disponibilizar
suas Obras a mercado.



A preservacao artistica.

Como se disse, uma das
consequéncias do Colecionismo
fol o surgimento de instituicoes
destinadas a apresentacéo e
apreciacao de Obras de Arte,
iIndependente de sua
comercializacao.

O surgimento de espacos
destinados a visitacao publica
de apreciadores sem interesse
em aguisicao possibilitou a
difusao do conhecimento sobre
Arte, sua preservacao,
conservacao e restauro.

Inicialmente Gabinetes,
Galerias e depois Museus se
tornaram os lugares
preferenciais para mostras e
exposicoes de Obras de Arte.

InstituicOes deste tipo
passaram a ser constituidas
por interesse particular ou
governamental para a difusao
da producao artistica,
visando ou nao subvencoes
e/ou lucro.

Estes espacos passaram a
ser tambéem ambientes para
0 exercicio profissional de
Bacharéis em Arte.



Os Bacharéis tem neste
universo a possibilidade de
atuarem profissionalmente
tanto como especialistas
na busca, avaliacao,
aquisicao, conservacao
guanto para a
disponibilizacao de Obras
para o mercado de
aquisicao, investimento e
na especulacao financeira,
da qual nao se pode fugir
hoje em dia.

Além da constatacao de que
0 exercicio tradicional dos
dominios pertinentes ao
campo da Arte Visual
seguem 0s caminhos ja
trilhados ao longo da
histdria, é possivel tentar
categorizar tais caminhos e,
Inclusive, acrescentar as
novas tendéncias gque foram
surgindo nos ultimos anos,
principalmente as que
dialogam ou criam novas
Interfaces com tecnologias,
aplicacoes ou servicos.



6.2. Tradicao e inovacao
nos dialogos da Arte
Visual e suas interfaces.



A tradicao classica e
académica consolidada
no século XIX indicava
duas instancias
produtivas: de um lado a
do Artista, o criador,
produtor, idealizador das
Obras de Arte e, de outro,
0S que atuavam no auxilio
de tais produtores.

Os Artistas, em geral,
formados nas escolas de
Belas Artes detinham o
status Intelectual mais
sofisticado. Os auxiliares,
por sua vez, eram
formados nos Liceus de
Artes e Oficios, instituicoes
destinadas ao ensino
técnico e profissional,
chamado de
profissionalizante, cuja
finalidade principal era o de
exercer as atividades mais
pesadas e manuais.



Estes técnicos eram
fundidores, tapeceiros,
serralheiros, marceneiros,
moldureiros, decoradores,
pintores, canteiros, entre
outros artesaos capazes de
exercerem as tarefas e
atividades menos intelectuais
e mais operacionais da
producéo artistica.

Mestres de Obras e Oficiais
de Servicos eram preparados
nestes ambientes dominados
por Oficinas e nao por
Ateliers.

Neste sentido surge a distincao
entre Arte, propriamente dita,
contendo as Belas Artes, e 0
gue se chamava de Artes
Aplicadas correspondendo ao
gue se produzia para uso
decorativo, utilitario e
funcional, supostamente
destituidas de expressividade.
Ha que se admitir que embora
as aplicacOes da Arte nao
destituissem de todo os
aspectos esteticos e plasticos,
tipicos de sua configuracao,
nao eram sua principal
finalidade.



A Arte Visual, originalmente,
englobava apenas o Desenho, a
Pintura e a Escultura, chamadas
de Belas Artes e depois de Artes
Plasticas. Mais tarde, admite a
Gravura, a Fotografiae o
Cinema tornando-se Artes
Visuais.

Considerava também as
manifestacoes de carater
decorativos e funcionais como a
Ceramica, o Mobiliario, a
Tapecaria, a Joalheria e a
realizacao de artefatos de
madeira, metal e vidro, entre
outros, como campos paralelos e
relativos.

O advento da Modernidade,
desde as discussoes
iInstauradas pelo movimento Arts
and Crafts de Morris na
Inglaterra e a escola Bauhaus,
de Gropius na Alemanha,
romperam com as barreiras
entre estes dois niveis de
atividades dando ao artificie, ao
artesao a possibilidade de
atuarem como Artistas e, aos
Artistas, a necessidade de
dominarem habilidades manuais
antes dos artificies. Mais tarde
as Performances, Instalacoes
Ambientais e Intervencoes,
também foram admitidas como
campos Conceltuais da Arte
Visual.



Pode-se inferir que a
guebra da barreira entre
estas duas instancias da
producao artistica ocorreu
por dois motivos: um deles
fol a intensificacao dos
processos de producao
Industrial, que passou a
depender de projetos mais
técnicos para execucao em
maquinas e menos
habilidades manuais; o
outro foi consequéncia
deste primeiro.

Na medida em que a
iIndUstria desprestigiou as
habilidades manuais, 0s
Artistas que eram 0s
idealizadores dos projetos e
produtos, passaram a
depender de conhecimentos
técnicos e procedimentos
iIndustriais que nao eram
seu dominio. Assim
surgiram as escolas, com a
Bauhaus por exemplo,
dedicadas ao Desenho
Industrial e depois ao
Design congregando
formacao nos saberes:
artisticos, artesanais e
iIndustriais.



Além disso, a terceira
geracao industrial, como
pode-se nomear o
desenvolvimento digital
gue cria hardwares e
softwares para a
realizacao de tarefas
fisicas e industriais como,
por exemplo a dos robaos,
as interfaces dos
ambientes virtuais e de
Servicos na comunicacao
e demais ambientes
digitais, tecnologicos e
sociais criaram também
novas necessidades
profissionais.

Neste novo ambiente
colaborativo caracterizado
pela WEB surgem nichos,
tendéncias, funcoes,
atividades e proposicoes
gue dependem de
Individuos mais dinamicos,
capazes de atuar em
grupo, gerenciar acoes,
condutas e atividades
Inovadoras gque surgem
todos os dias nos meios
digitais interativos. Este é
também um campo de
atuacao profissional para
a Arte Visual.



Nestas discussoOes pode-se
Incluir a questao da
Empregabilidade, ou seja, o
potencial que 0s egressos
em Arte Visual dispoem
para exercerem diferentes
atividades no contexto
economico da sociedade
atual.

Como se viu, muitas das
ocupacoes originalmente
relativas a Arte Visual,
desapareceram ou
migraram para outros
campos profissionais como
0 da arquitetura, do design
e dos sistemas graficos.

O aprofundamento e a
especificidade das Poéticas
artisticas Pos-modernas,
Intensificaram de um lado a
funcao estetica e conceitual
das atividades artisticas
destituindo-as tanto da
reproducao, imitacao ou
representacao, quanto da
corporeidade que
caracterizava anteriormente
0s Objetos de Arte. Esta
desmaterializacao teve
consequéncias drasticas no
mercado e nos servicos
relacionado a Arte.



Como se viu, uma boa
parte das atividades
profissionais descritas
como pertinentes ao
campo da Arte Visual,
como discriminadas na
Classificacao Brasileira de
Ocupacoes nao se
configuram
necessariamente no
campo exclusivo da Arte
em suas Poéticas ou meio
de Expressao, mas como
funcoes aplicadas ou
utilitarias que gravitam em
torno da Arte Visual.

Isto decorre da tradicao
artistica que incluia num
mesmao conjunto 0s
fazeres esteticos e
técnicos, portanto, Arte
Visual correspondia, por
exemplo, tanto aos
fazeres da Arquitetura
guanto suas aplicacoes na
ornamentacao, mobiliario,
decoracao e também aos
produtos utilitarios e de
consumo. Os artistas
operavam em VAarios
campos de criacao e
execucao e nao soé no
contexto das poéticas.




Para melhor exemplificar
node-se tomar o campo da
oroducao grafica no qual os
artistas do passado, se
ocupavam tanto da
diagramacao quanto da
llustracao de publicacOes
de livros, cartazes ou
periodicos informativos e
publicitarios. Este campo de
atividade migrou para o
Design Grafico. Do mesmo
modo gue projetos de
mobiliario e utilitarios
migrou para o Design de
Produto.

Na medida em que a Arte
Visual se afasta de suas
aplicacbes pragmaticas,
aprofunda sua vocacao
experimental e, como
conseguéncia, perde a
possibilidade de vincular-
se diretamente ao
mercado de obras,
servicos e bens de
consumo. Pode-se dizer
gue, na atualidade, os
conteudos signicos e
simbalicos da Arte se
Impoem sobre o
mercadologico.



Tals constatacoes nao
modificam as condutas
gue a Arte Visual assumiu
na contemporaneidade,
mas possibilitam uma
reflexao mais profunda
sobre as possibilidades de
Insercao de seus
profissionais no mercado
de trabalho ou econdomico,
uma das funcoes
adotadas para o
desenvolvimento desta
disciplina.

Para leituras
complementares, além da
legislacao citada no
contexto da Unidade,
acesse em TEXTOS:

Afirmar os Direitos Culturais.

Cultura e Economia, de Paul
Tolila.

Guia do Artista Visual, do
Ministério da Cultura.

Elementos para pensar uma
carreira profissional artistica
e criativa, de Alexandre
Barreto.

Significado do trabalho e
carreira artistica.



Responda as questdes a 1. Qualis as modalidades

: . para a realiza%éio de
seqguir e encaminhe na Obras de Arte”
data prevista pelo 2. Como se iniciou 0
Cronograma da Disciplina: conhecimento sobre a

Arte e como se
desenvolveu?

3. O gue se entende por
Mercado de Arte?

4. Como surgiram e se
desenvolveram os
espacos expositivos em
Arte Visual”

5. O que levou ao
aprofundamento e
especificidades da
expressao artistica?



