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Modernidade:

Relagoes entre Arte
e Industria.
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O contexto da Modernidade
compreende um conjunto de
transformacoes importantes
para a Arte, considerando
gue as mudancas sociais
gue ocorreram entre fins do
século XIX e inicio do seculo
XX, foram essenciais para a
configuracao e para a
compreensao da Arte na
contemporaneidade.

O surgimento e
desenvolvimento da industria
é um fator preponderante
nestas transformacoes.

Antes das Revolucoes
Industriais, 0S processos
de confeccao dos objetos,
das coisas, dos bens em
geral, dependlam guase
gue exclusivamente das
habilidades humanas na
confeccao e construcao
dos produtos. A Industria,
ao surgir, retira a
dependéncia da producao
de suas maos e atribui as
maguinas. Neste sentido
ha uma desumanizacao
tanto dos fazeres quanto
da identidade.
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Nao sao mais os saberes e
habilidades humanas que
determinam a forma e a
funcao dos bens e objetos,
mas sim 0s projetos de
execucao industrial.

Tals projetos focam a
producao e distribuicao em
larga escala, em massa e
a padronizacao ou
despersonalizacao de
produtos e processos, ou
seja, a Impessoalidade.

De um modo ou de outro,
O percurso de
sistematizacao dos
projetos construtivos, ja
estavam em andamento
desde a ldade Média e
principalmente do
Renascimento quando o
desenvolvimento do
Desenho passou a ser
tomado como um avanco
por meio da geometria
descritiva, projetiva, na
qual era possivel prever
com precisao a forma,
aparéncia e acabamento
de um produto.
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Desde o surgimento das
primeira imagens, ha mais
ou menos 30.000 anos,
elas eram feitas apenas
pelas maos humanas e
dependiam
exclusivamente de suas
habilidades cognitivas e
manuais. Entretanto, a
ideia de produzir imagens
de maneira mais rapida e
eficiente fol sempre um
desafio e um estimulo, o
gue levou a algumas
Invencoes interessantes.

As habilidades manuais
humanas possibilitaram a
construcao de
Instrumentos e
ferramentas capazes de
potencializar tais
habilidades e tambéem
ampliar a capacidade para
projetar aparelhos e
maguinas mais complexas
destinadas aos mais
diversos fins.
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O processo projetivo se
refere a possibilidade de
programar, prever e
antecipar resultados, ou
seja, antecipar algo que
SO se concretizara no
futuro. Uma boa parte
deste processo depende
da capacidade criadora e
criativa,
conseguentemente, da
organizacao previa de
acoes gue irao acontecer
a posteriori.

Grande parte da
capacidade projetiva
amparou-se, em parte, no
Desenho. A habilidade de
Desenhar possibilitou ao
ser humano tornar visivel
algo que so existiria
depois, assim podia
antever, antecipar
resultados que, num
primeiro momento, so
existiam na sua mente, na
sua imaginacao.
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Assim, pode-se dizer, que
Desenhar era, alem de
conhecer, projetar, ver
adiante, assim fol
associado a capacidade
de projetar, lancar alem e
adiante.

Esta capacidade fol
bastante utilizada pela
humanidade,
especialmente a partir do
momento gque as
primeiras civilizacoes se
organizaram e passaram
a programar suas acoes
No tempo e no espaco.

A GBo-Metria0, a me
da terra, esteve presente

em grande parte dos
Processos construtivos

das grandes civilizacoes

da humanidade, basta
recordar as conguistas
técnicas do Egito, da

Grécia e Roma, por
exemplo.

As construcoes que estas
culturas deixaram sao
provas incontestaveis do
dominio projetivo que
alcancaram.
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Os arabes e outros povos
também contribuiram para
estes estudos fossem da
geometria, da otica ou da
matematica, sem falar na
Arte.

Durante a Idade Média
tals conhecimentos
ficaram restritos aos
Monasteérios e poucas
Nnessoas 0S acessaram.
Com a ldade Moderna, o
Renascimento recuperou
Doa parte destes
conhecimentos e 0sS
colocou em pratica.

Com isto também
surgiram varios estudiosos
e Inventores contribuindo
para a aceleracao do
desenvolvimento técnico e
cultural.

Arquitetos, pintores,
escultores, desenhistas
lancaram mao dos
conhecimentos anteriores
para projetar instrumentos,
aparelhos e maquinas gue
pudessem auxiliar o ser
numano nas suas tarefas
mais dificeis ou mais
recorrentes.
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Tomando como exemplo um
destes nomes, vamos
perceber o potencial de tais
tecnologias lancando, a
titulo de exemplo, um olhar
apenas a um individuo:
Leonardo da Vinci (1452-
1519). Ele e responsavel
por um bom numero de
projetos, executados ou
nao, que anteciparam
muitos dos inventos que
conhecemos hoje em dia e,
principalmente, estabeleceu
um comportamento que € o
de projetar ideias.

Obviamente nao foi o
unico a trabalhar deste
modo, mas um dos gue,
por meio de seus projetos,
consagrou este
procedimento dado ao
numero de planos gque
idealizou e realizou.

Nem todos 0s seus
projetos foram executados
no seu tempo mas, a
maioria deles, foi
preservada e
eventualmente testada.
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Carro de combate
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Entretanto para projetar
era necessario prever,
antecipar resultados e dar
visibilidade a eles, ja que
explicacoes verbais nem
sempre conseguiam dar
uma ideia precisa do que
se propunha. Por outro
lado, sem projeto como
prever custos, recursos,
execucao entre outros
problemas. Assim,
paralelamente aos
estudos surgem sistemas
de projecao de imagens.

A Geometria Descritiva
era necessaria para
aumentar a precisao tanto
da visualidade quanto da
execucao dos projetos.
Assim surgem aparelhos e
M8 g u i deaemharites".
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Projetar aparelhos e Dulrer mostra, por meio de
maqguinas passou a ser um aparelho desenhante, o
uma das atividades para processo de observacao e
0s artistas do construcao da imagem com
Renascimento, assim maior grau de precisao do
surgiram o sO agqadsnplesmens ohservar.
perspectografo fol um dos

meios para facilitar o

desenho. CRgmmtse B e L
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Estudos
geomeétricos

perspectiva.
Leon
Battista
Alberti,
1435.
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DER ZEICHNER DES SITZENDEN MANNES, — DER ZEICHNER DER LAUTE. Holsschnitte, 1525
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Igreja de S&o Lourenco, em
Florenca, Bruneleschi, 1419.
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Estudos sobre o Batistério
de S. Joao em Florenca,
estimularam Brunelleschi
a desenvolver um sistema

de projecao.

* Para representar los edificios en perspectiva, realizo
una serie de estudios con la ayuda de instrumentos
opticos, como algun tipo de perspectografo.
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Batistério de Florenca,
Bruneleschi.
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A sistematizacao dos
processos projetivos fol
um grande passo para o
desenvolvimento de
sistemas industriais. Sem
projetos a industria nao
progride ja que € uma
atividade economica de
grande escala.
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Entre meados do seculo
XVIIl e o século XIX o
processo de manufatura,
oriundo da producao
artesanal, deu lugar aos
processos industriais, nos
guais as maquinas
passaram a substituir ou
auxiliar a mao de obra

humana.

Este fenOmeno
econOmico passou a ser
chamado de Revolucao
Industrial.

NO processo
manufatureiro o artesao
regia todo o percurso da
producao, desde a
coleta/obtencao da
materia prima e
transformacao até o
produto final. Era dono e
senhor de seu fazer.
Tinha autonomia em
relacao e dominio de seu
trabalho.
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No contexto da
iIndustrializacao os
artistas também sao
alijados de certos
trabalhos que
realizavam. Por exemplo,
varios servicos graficos
eram realizados ou
Intermediados por eles
como a confeccao de
gravuras para uso nos
Impressos, a criacao de
cartazes para a
publicidade.

Na medida em que a
iIndustria grafica passa a
contar com processos
fotomecanicos mais
rapidos e,
principalmente, mais
baratos, deixa de usar a
mao de obra artistica e
artesanal e passa a usar
mais os sistemas de
Impressao industrial.
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No sistema industrial o
trabalhador perde o
dominio sobre o seu
fazer, deixa de exercer
seu saber e entrega seu
trabalho para outro em
troca de uma paga, hem
sempre justa. Como o
trabalhador nao depende
de conhecimentos
especificos, a mao de
obra tambem perde seu
valor. O capitalismo deixa
de ser financeiro e passa
a ser industrial.

Aumentam a
possibilidades de
pessoas, menos
especializadas prestarem
servicos fazendo com
gue o valor da mao de
obra seja mais baixo
criando o surgimento dos
proletarios. O dominio
sobre a producao passa
a ser de quem detém as
maquinas, do
empresario, do
capitalista, de quem
explora o trabalho e nao
de quem o realiza.
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A Primeira etapa da
Revolucao Industrial
Entre 1760 a 1860,
limitada, primeiramente,
a Inglaterra. Houve o
aparecimento de
iIndustrias de tecidos de
algodao, com o uso do
tear mecanico. Nessa
época 0 aprimoramento
das maquinas a vapor
contribuiu para a
continuacao da
Revolucao.

A Segunda Etapa da
Revolucao Industrial
Ocorreu entre 1860 a 1900
e expande para paises
como Alemanha, Franca,
Russia e Italia. O emprego
do aco, a utilizacao da
energia elétrica e dos
combustiveis derivados do
petrdleo, a invencao do
motor a explosao, da
locomotiva a vapor € o
desenvolvimento de
produtos quimicos foram
as principais inovacgoes
desse periodo.
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Alguns historiadores tém
considerado os avancos
tecnoldgicos do século
XX e XXl como a
Terceira Etapa da
Revolucao Industrial. A
eletronica, a
computacao, a
engenharia genética, as
redes de telefonia e de
distribuicao de dados
contribuem para esta
nova era.

A Revolucao Industrial
Provocou o surgimento
de uma nova economia,
agora de base capitalista.
O desenvolvimento de
Nnovos meios de
producao desenvolvida a
partir da facilidade para a
obtencéo de matéria
prima e sua
transformacao em bens
por meio de maquinas
com mailor rapidez e
menor participacao do
trabalho artesanal.

CAMARGO, Isaac A. Profdbrsode ArtesVisuais UFMS



O surgimento das maquinas movidas a vapor foi o
Inicio do processo de industrializacdo. Por meio delas
era possivel substituir a mao de obra humana, a
manufatura, com maior eficiencia e padronizacao.
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Aindustrializgdotambemse
aproprioudo trabalhofemininoe
Infantil, a atividadeindustrial
passoua mobilizartrabalhadores
de ambossexose idades
possibilitantoo surgimentodo
Proletariadg ou seja do trabalho
daProlefamiliar.




A passagem do
capitalismo comercial
para o industrial foi o
motor da nova burguesia
capitalista, aquela que
passa a investir e
dominar 0s processos
produtivos desde a
extracao da matéria
prima, sua transformacao
pelas maquinas e até sua
comercializacao.

Assim a economia rural é
praticamente substituida
pela economia industrial,
0 que faz com que a
populacao campesina se
deslogue para as cidades
provocando mudancas
Importantes no contexto
rural e, principalmente, a
ampliacao e
complexificacao do
ambiente urbano.
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A revolucao industrial
Provocou o crescimento
econdmico e a expansao
do capitalismo e teve
COMO consequéncia a
sociedade de consumo e
a producao em massa
gue se torna o circulo
VICIOSO da
contemporaneidade:
aumento de producao =
aumento de consumo e
assim por diante.

Na medida em gue o0s
procedimentos @
constitutivos da industria
desprezavam os fazeres
artesanais e passavam
a valorizar os processos
mecanicos, quer pela
eficiencia no
aproveitamento de
materia prima ou na
rapidez e menor custo
para a realizacao e
comercializacao de seus
orodutos, encontra
reciprocidade na
sociedade, logoa =
manufatura € substituida
pela mecanofatura.
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A automacao dos
procedimentos da
industria dificultava a
Implementacao de um
estilo proprio para a
indUstria ja que a
comparacao com a
gualidade dos produtos
artesanais era muito
perceptivel naquele
momento.

Um dos caminhos que
poderiam trazer uma
identidade aos produtos
Industriais, passava pela
recuperacao do valor
humano na producao,
trazendo os produtos
para mais perto do gosto
e das necessidades das
pessoas, assim se
configura o

Desenho Industrial, como
uma tentativa de
recuperar a humanizacao
NOS processos.
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O processo industrial se
Iniciou na Inglaterra e,
mais tarde, se expandiu
para o resto da Europa
e do mundo.

A industria afastou dela
o trabalho manual
fazendo com gue os
produtos fossem obtidos
em grande quantidade e
perdessem identidade,
tornando-os cada vez
mais impessoais.

Isto faz com que, ainda
na Inglaterra, ocorra um
movimento em busca

destanl denti dad

per di dao.

Este movimento é
chamado de Arts and
Crafts (Artes e Oficios).
Uma das primeiras
atitudes em discutir a
guestao da producao
Industrial em
contraponto com a
producao artesanal.

CAMARGO, Isaac A. Profdbrsode ArtesVisuais UFMS



Em principio o
movimento Arts and
Crafts defende o
artesanato criativo como
alternativa a
mecanizacao e a
producao em larga
escala.

Estimulado pelas ideias
do critico de Arte John
Ruskin (1819-1900),
pelo surgimento da
Socledade para
Exposicoes de Artes e
Oficios, fundada em
1888.

Defendem uma
combinacao entre o
esteticismo e uma
reforma social
relacionando a arte ao
cotidiano das pessoas.

William Morris (1834 -
1896), artista e escritor
é o principal lider do
movimento. Ele tenta
aliar as habilidades
estéticas do artesao
aos produtos criados
por ele em oposicao a
Industria.
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Em 1861, e fundada a
Morris, Marshall,
Faulkner & Co., uma
empresa espeuahzada
em produzir mobiliario,
decoracao, forracoes,
vidros, pratarias,
tapecarias entre outros
produtos seguindo as
diretrizes de Morris.
Em 1871, cria a Guilda
de S. Jorge com o fim
de associar o0 ensino
de Arte aos produtores
artesanais.

A partir de 1890, o
Movimento de Artes e
Oficios liga-se ao estilo
iInternacional do Art
Nouveau espalhando-
se por toda a Europa:
Alemanha, Paises
Baixos, Austria e
Escandinavia.
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ARTS & CRAFTS
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As ideias de Morris
fundamentam-se no
Pressuposto de que o
azer manual e
prioritario e é ele que
deve servir de
orientagcao para o fazer
iIndustrial, pois, so
assim a industria
poderia ser respeitada.
A busca pela
humanizacao da
Industria e,
especialmente do
trabalhador, faz de
Morris um ativista
politico.

Os trabalhos de
William Morris (1834 -
1896) Arthur Hegclyate
Mackmurdo (1851 -
1942), Willian Richard
Lethaby (1857-
1931), Walter

Crane (1845 - 1915).
Charles Robert
Ashbee (1863 - 1942)
e Charles F. Annesley
Voysey (1857-1941)
definiram o estilo do
movimento Arts and
Crafts.
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Morris, A bela
1858.
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Willian Morris, Adoracao do santo Graal , 1890.



Willian Morris, Azulejo, 1876.
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1879.
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Willian Morris, Tapecaria
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THE SUSSEX RUSH-SEATED CHAIRS

MORRIS AND COMPANY

149 OXFORD STREET, LONDON, W.
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Walter Crane, 1872



