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No primeiro e segundo
Topicos foram abordadas
varias questoes em Arte
Visual, desde seu
surgimento e os modos
como ela é vista ou
entendida ao longo do
tempo. A diversidade das
manifestacdes artisticas
visuais incluem também
diferentes Modalidades para
realiza-la: Visual, Musica,
Teatro, Danca, Literatura,
Audiovisual, entre outras
possibilidades, neste caso &
Interessante pensar um
pouco mais a respeito disso

Tals manifestacoes podem
ser identificadas a partir
das substancias
expressivas usadas para
criar cada uma delas.

Tals substancias sao 0s
elementos manipulados
pelos artistas dentro das
diferentes Poéticas que as
definem e distinguem.

Ha entao Modalidades ou
Modos de Expressao que
variam de acordo com o
campo de atuacao dos
artistas na Arte 'sejam:
visuais, sonoros, Cenicos,
literarios ou audiovisuais.
Cada um deles opera
diferentes substancias
para sua realizacao.




As manifestacdes artisticas
dependem destas substancias
tanto para sua criacao quanto
expressao poética: sons, para a
musica; corpo, movimento,
vestuario, cena para o teatro ou
danca; sons e movimentos para o

audiovisual, palavras, versos, texto

para a literatura por exemplo. No
contexto da Arte Visual, sao
manuseados 0s elementos

plasticos por meio de instrumentos,

ferramentas capazes de interferir
em sua materialidade, suas
formas, cores, texturas na
orientacao da visualidade que
opera por meio da luminosidade,
espacialidade e temporalidade
criando efeitos de sentido e
significacao.

POoética se origina no grego
Poien que corresponde ao
~azer.

Poien nao se refere aos
componentes liricos, como na
poesia por exemplo, mas aos
rocessos constitutivos das
bras de Arte e realizadas por
meio de Estratégias
Expressivas, Criativas ou
Discursivas, ou seja, modos
de fazer, realizar, propor
utilizados pelos artistas na
configuracao das Obras de
Arte. ~
Tals obras sao, portanto, o
resultado de suas pesquisas e
acoes, € o produto estésico e
estético obtido através e por
meio de suas _
problematizacoes,  _
proposicoes € realizacoes.




Tals poéticas sao
identificadas pelas
diferentes modalidades
expressivas usadas pelos
artistas como: Visuails,
Sonoras, Cénicas,
Literarias e Audiovisuais.
Em cada uma delas
podem ser destacadas
subcategorias mais
especificas nas quais as
substancias expressivas
sao combinadas de
maneira propria para
produzir sentido como na
pintura, na musica, no
teatro, na literatura ou
audiovisual.

Segundo Benedetto Croce,
esteta italilano, a ARTE é
substantivo singular, algo unico e
0 gue varia sao as Modalidades
Expressivas, ou as Poéticas
usadas em suas manifestacoes,
com as quais os artistas lidam
para criar, apreciar ou estudar as
manifestacoes artisticas. Arte
Visual € um desdobramento ou
subcategoria da Arte, como
tambéem a Musica, a Poesia, o
Teatro, a Danca e o Audiovisual
tambéem s&o. Portanto as
escolhas poéticas sao opcoes
gue os artistas fazem para criar e
manifestar suas proposicoes na
sociedade.



A Arte visual e seu
surgimento na pre-
historia.



Como disse:

Arte € a Manifestacao
Estética da
Humanidade.

Este concelito serve tanto
para estabilizar o
entendimento do “Que é
Arte” como também para
orientar o pensamento em
torno dela e apoiar sua
compreensao neste
percurso pedagogico.
Assim pode-se apontar as
categorias ou
modalidades expressivas
das quais o ser humano
se ocupa para realiza-la.

Se ARTE € um TODO que
contém as diferentes
manifestacoes estéticas
da humanidade, este todo
é composto, portanto, por
subcategorias: Visual,
Sonora, Cénica, Literaria e
Audiovisual. Tais
subcategorias, por sua
vez, contém Modalidades
Expressivas gue as
diferenciam pelas
técnicas, estrategias,
dominios, habilidades e
proposicoes.



Esta disciplina, se dedica
a Arte Visual e suas
diferentes Modalidades
EXxpressivas.

Tals modalidades podem
existir de varias maneiras:
em superficie, em volume
e em movimento, seja real
ou virtual e podem ocorrer
em superficie e no espaco
por meio de imagens,
objetos, instalacoes,
performances,
iIntervencoes e projecoes.

Para facilitar, elaborei um
diagrama que estabelece as
diferentes categorias
expressivas ou de
manifestacao nas quais é
nossivel enquadrar a maior
parte das ocorréncias
estéeticas que surgiram ao
ongo do tempo na
sociedade e na cultura.

E necessario considerar
que, hoje em dia, ha
hibridacOes e sincretismos
capazes de promover
misturas ou mesclas entre
categorias e até mesmo
criar outras.




Arte: Manifestacao Estética da Humanidade

ARTE

Poéticas operativas
gue manipulam diferentes
Substancias Expressivas e
Estratégias Discursivas para
Realizacao de manifestagOes estéticas




Na modalidade expressiva
visual, estao incluidas aquelas
gue operam por meio das
gualidades plastico-visuais
percebidas no mundo natural
como a luminosidade, a
espacialidade e a
temporalidade na qual pode-se
Incluir subcategorias como
pintura, desenho, gravura,
escultura, bem como, incorporar
as que vieram da fotografia
como as analdgicas e o cinema,
e depois as tecnologicas e
eletrbnicas como o video e
depois digitais, bem como as
Instalacoes, e performances.

Na literatura temos a
manipulacao da palavra,
escrita ou falada que
subentende a articulacao
cognitiva dos conteudos
definidos arbitrariamente
pela cultura, da afetividade
proporcionada pela
sonoridade e semantica
iInerentes a lingua de cada
POVO Ou regiao, bem como,
da configuracao
grafica/visual dos sinais ou
codigos usados para
significar ideias e conceitos
em suportes impressos ou
escritos.



Na modalidade musical temos
as estratégias sonoras,
especialmente a musica que
opera por meio da
manipulacao das qualidades
sonoras, ou seja: altura,
Intensidade ou timbre,
duracao e simultaneidade,
COmo S&o 0s acordes na
harmonia. Temos também a
Cancao que associa textos a
uma base musical. Cabe
lembrar que aqui se refere a
musica ocidental configurada
por meio de codigos escritos e
sistematizados e nao a todo o
contexto da musica nas
diferentes culturas humanas.

No contexto cénico,
encontramos as
manifestacoes do teatro ou
da danca nas quais o corpo
humano realiza
performances para
desempenhar papéis e
acoes na relacao com o
espaco cénico, o movimento
cOom apoio ou nao de textos,
cenografia, musicas, e
outros recursos visuais,
textuais ou sonoros que
ampliam sua capacidade
expressiva integrando um
mesmo discurso para
produzir sentido tornando-
se, portanto, hibrido ou
sincretico.



Dentro do gue chamamos
de Audiovisual, pela
somatoria das diferentes
tecnologias iniciadas no
século XIX pela Fotografia,
depois pelo Cinema,
Animacao, depolis pela
eletronica como o Video e
ampliadas pelas tecnologias
digitais, € possivel
reconhecer a juncao de
varias tecnologias que, por
sua vez, possibilitam o uso
de varias estratégias de
criacdo e manifestacoes
rinCipalmente a ilusao da
emporalidade no que diz
respeito a priorizagcao e
valorizagao do cinético que
corresponde a incorporacgao
do movimento ou acao na
configuracao poética.

A Incorporacao virtual de
elementos sonoros, gestuais,
literarios, luminosos etc. cria a
Ilusao de realidade. Isto pode
ocorrer através de meios .
analogicos (antigos) ou digitais
atuais). Um projeto _
Audiovisual, como o0 nome diz,
Incorpora imagem, som e
movimento, por isto é capaz
de produzir o efeito de sentido
de “realidade” criado
virtualmente por meio de
projecbes em superficies ou
monitores. Gerando o que se
chamou de Realidade Virtual
ou Aumentada.

Pode-se dizer que é 0 campo
que mais se assemelha as
caracteristicas do mundo
natural como o percebemos e
assim atua como uma espécie
de simulacro dele.



O uso de diferentes meios
expressivos num so sistema
significativo constitui o que se
chama de Sincretismo em
semiodtica discursiva, que se
realiza por meio de atos e
acoes por meio do usos de
diferentes substancias
expressivas e estrategias para
constituir um mesmo sentido
ou conjunto significante. Antes
eram apenas a Musica, o
Teatro e a Danca gque
recorriam a temporalidade em
suas obras, hoje a Arte Visual
tambéem recorre a ela para
produzir significacao.

O Sincretismo € a juncao de
diferentes categorias
expressivas numa so
manifestacao constituindo um
sO sentido.

Isto pode ter iniciado com a
musica e o teatro ou a danca,
mas hoje em dia é tambéem
uma propriedade expressiva
do Audiovisual.

Quando se vé uma Obra
Audiovisual, nao se vé a
Imagem, 0 movimento, 0 som
e 0 tempo separadamente,
mas integradas a um todo de
sentido, ou seja, é isto que se
nomeia de Sincretismo.



As Poéticas Visualis.



Repetindo: Poética vem do
grego Poien gue se refere ao
processo, modo de fazer
realizado por meio da
manipulacao das substancias
expressivas de cada
modalidade que, por sua vez,
se tornam Estratégias
Expressivas, Criativas ou
Discursivas, comumente
chamadas de Linguagens
Artisticas, as quais se
recorre para producao de
sentido e significacao no
contexto cultural artistico em
cada época e lugar.

Cada momento da historia
forjou suas proprias
manifestacoes, aguelas que
davam conta de suas
necessidades ou atendiam
suas finalidades, portanto, a
Historia da Arte requer
abordagens diferentes para
cada época e lugar.

Nao ha um s6 modo de
observar, analisar e estudar
as manifestacoes artisticas
da humanidade, mas varias
abordagens, o que leva ao
uso de diferentes métodos
para a compreensao e
analise das ocorréncias
artisticas em Arte Visual.







Historicamente, quando se fala
em Arte, admite-se que a
modalidade visual fol uma das
primeiras manifestacoes da
cultura humana. Pelo menos,
fol a que deixou rastros mais
precisos ja que nao havia
escrita ou qualguer outro
registro de outras
manifestacoes. Fol por meio
das imagens que se atestou a
presenca do ser humano em
diferentes espacos e lugares.
As primeiras imagens criadas
foram os desenhos, as incisoes
e as pinturas realizadas nas
paredes das cavernas.

Criaram também pequenas
figuras femininas esculpidas ou
modeladas, como também figuras
de animais. Tais imagens surgem
por meio da manipulacao de
materiais, instrumentos e
ferramentas rudimentares e
recursos precarios. Mesmo assim
conseguiram manipular tais
recursos e impor a eles
qualidades sensiveis plastico-
visuais e recriar efeitos de
Luminosidade, Espacialidade e
Temporalidade observados no
mundo natural e configurados nas
Imagens, deste modo foi possivel
ressignificar seu contexto
vivencial.






Para realizar imagens é
necessario produzir Efeitos de
Luminosidade, de
Espacialidade e de
Temporalidade para criar ou
recriar sentidos ou ilusao de
gue algo percebido no mundo
natural pode ser reproduzido,
representado, recriado de modo
artificial e, portanto, capaz de
significar e ressignificar o
visivel. Com isto foi possivel
nao soO representar e
ressignificar o contexto visivel
mas também criar imagens,
valores, conceitos e ideias que
nao se vé no mundo.

Assim tornou-se possivel imaginar,
problematizar e/ou propor outras
relacOes como o0 meio e com a
sociedade e a cultura, por isto se diz
gue as primeiras imagens
produzidas pelo ser humano sao
ARTE.

Tanto as relacGes de carater
perceptivo ou fenomenologicas
guanto sociais ou culturais, passam
a ocupar o meio. Surgem as figuras,
0S temas, propostas, dialogos,
assuntos e metas para criacao de
Imagens, cenas ou proposicoes.

O que chamamos Arte Visual faz
parte do universo do chamado
“imaginario” humano, que se
constitui tanto de registros,
Interpretacoes e invencoes.



Originariamente tais
manipulacoes eram feitas
artesanalmente e diretamente
pelas maos com materiais sobre
0 suporte, usando ou nao
Instrumentos e ferramentas,
para constituir tais imagens.
Dependiam de habilidades
como a motricidade ou
psicomotricidade e cognicao
para realiza-las. As apropriacao
de superficies, objetos e demais
suportes foram sendo
adaptados, criados e
transformados para amparar as
criacoes.

A0S poucos, 0s sistemas
manuais foram sendo
adaptados, ampliados,
adotando novas técnicas,
ferramentas, materiais e
tecnologias oticas,
mecanicas e digitais que
surgiram ou foram
Inventadas para facilitar,
aprimorar e expandir tanto
as possibilidades de
execucao, criacao,
Imaginacao e virtualizacao
do visivel, sensivel ou
S|gn|f|cat|vo assim surgiram
as imagens técnicas
analogicas e digitais, além
das artesanais.



A0 surgirem as imagens surge
também a necessidade de
apreender seus sentidos, de
explica-las e justifica-las. Se,
num primeiro momento
bastava aprecia-las ou
depreender delas o potencial
propiciatorio, isto nao
permanece como seu principal
valor ou funcio, mas vai além
disto.

As civilizacOes da Antiguidade
deram as imagens outras
funcdes ampliando seu
potencial informativo.

A ornamentacao das
edificacOes, como palacios,
templos e tumulos
Incorporou as imagens
como meios de informar ao
contexto a presenca de reis,
herois, lideres, deuses e
poderosos descrevendo
suas batalhas, congquistas
suas crencas e seus
deuses, assim a Arte Visual
passa a ser a difusora do
poder e dos poderosos. A
maior parte dos
monumentos da antiguidade
mostram Isto.



Contudo as manifestacoes visuais necessario dizer que

da Arte, ao se tornarem mesmo assim, a busca
recorrentes, estimulam a 0Or uma resposta
curiosidade e reflexao sobre ela, : L
assim um grupo de pensadores universal ou definitiva para

. entender o gue é Arte, nao
passa a estuda-las, analisa-las e arece ser ainda possivel
critica-las. Tais pensadores, Ea medida em ug tudo o
amantes do conhecimento: os 9

gue se chamou de Arte

Filosofos, passam a descrevé-las, ~ g
discuti-las e documenta-las nos nao corresponaeu sempre
asS mesmas Ccoilsas em

seus escritos. Pode-se dizer que a .
orimeira abordagem teérica da Arte (00O0S OS tempos €
lugares. Ha diferentes

se deu pela vertente filosofica, : ~
iniciada pelos gregos na Interpretacoes que

antiguidade, mais tarde, pela atendem, cada uma, as
histéria, no periodo Moderno e diferentes manifestacoes
depois pela Estética e demais que ocorreram na

ciéncias e metodologias que tomam Sociedade com 0 passar
a Arte como objeto de estudo. do tempo.




Ao abordarmos o ser
humano por meio das
teorias que o explicam
devemos fazer algumas
consideracoes a seu
respeito. Neste caso em
especial a Historia serve
para Isto.

Histdria vem do grego e
se refere a pesquisa, a
Investigacao que explora
0 conhecimento sobre a
humanidade no tempo e
No espaco.

Portanto, todas as
manifestacoes capazes de
serem abordadas como
“fontes” de informacao, ou
seja, como testemunhas
de sua presenca ou de
ocorréncias humanas em
quaisquer periodos,
podem se tornar objetos
de estudo, seja da histodria
propriamente dita ou de
suas auxiliares como a
arqueologia, sociologia,
antropologia e demais
Processos com as guais
ela dialoga e convive.



Neste sentido a abordagem
da Histdria da Arte recorta,
do universo de condutas e
comportamentos humanos,
aqueles que se referem as
manifestacdes de Carater
Estético que ocorreram ao
longo do tempo nas diversas
regioes do globo.

As manifestacdes Estéticas
Sa0 as gue operam recursos
técnicos e expressivos para
configurar Obras de Arte
Visuais classificadas em
Periodos, Estilos, Escolas,
Movimentos e Tendéncias.

A guestao das pesqguisas
sobre as ocorréncias
esteticas que marcaram a
humanidade se organizam
por meio das diferentes
tendéncias estéticas, sejam
elas materiais, simbdlicas ou
conceituais, neste sentido
pode-se dizer que tais
diferencas orientam vertentes
tedricas tambem diferentes,
assim, um modo de pensar,
pode influenciar um grupo de
pessoas e outro modo,
iInfluenciar outro grupo.



Os modos de pensar, de
ver, de entender e explicar
os fenOmenos naturais ou
culturais sao chamados de
Teorias.

A Arte Visual pode ser
estudada por diferentes
teorias e métodos gue
surgiram ao longo do tempo
e de seu desenvolvimento
social. Portanto, pensar as
Teorias implica em pensar
0s modos de abordagem e
pesquisa que podem ser
usados para apropriacao e
difusao dos conhecimentos
sobre a Arte Visual.

Entendendo a Arte como um
Campo de Conhecimento,
ha duas vertentes de
pesguisa inerentes a ele:
Um se refere a Pesquisa
Sobre Arte, que busca o
conhecimento tomando por
objeto/assunto a producao
artistica da humanidade
desde suas primeiras
manifestacoes,
desdobramentos,
transformacoes e dialogos
com a sociedade e a
cultura.



Outra se refere a Pesquisa
Em Arte*, qgue sao os
procedimentos realizados,
desde 0s primeiros
momentos da historia, pelas
pessoas que se dispuseram
a produzir imagens, ou seja,
Imaginaram, se apropriaram
de meios, processos,
procedimentos para criar e
desenvolver recursos,
conceitos e proposicoes
para fazer o que se chama
Arte.

Silvio Zamboni, em A pesquisa em Arte

diferencia a Pesquisa Em Arte e Pesquisa
Sobre Arte. (Disponivel em TEXTOS).

Essa pesquisa € de carater
pragmatico e experimental,
embora nao seja chamada de
tedrica é ainda cognitiva,
Investigativa, conceitual e
exploratoria.

A praxis constitutiva,
construtiva, realizatoria é
colocada em guestao,
problematizada e confrontada.
O fazer da Arte nao difere
tanto do fazer do quimico, do
geOmetra, do fisico a
diferenca é que é poético e
nao visa aplicacao pratica ou
beneficios materiais, mas
beneficios humanos.



Estas duas vertentes sao
Interrelacionadas, uma nao
vive sem a outra. Pode-se
dizer que as primeiras
manifestacoes artisticas
estavam no contexto da
pesqguisa em Arte e, por isso,
foi possivel o surgimento da
pesquisa sobre Arte pois, 0
acumulo da producao artistica
mobilizou o pensamento
humano em busca de
explicacoes e justificativas
para sua existéncia. De
gualquer modo, estas sao
guestoes de ordem conceitual
e necessarias ao aprendizado
no campo da Arte.

Contudo o campo do Ensino
sobre e em Arte, depende
dos dois para a formacao
em nivel superior. Seja para
a formacao de Bacharéis
para o exercicio do
conhecimento ou da
producao artistica, seja para
a formacao de Licenciados,
educadores, que irao
preparar pessoas para o
conhecimento sobre Arte e
gquem sabe, futuros
estudiosos e artistas que
continuarao fazendo o gque a
humanidade fez desde seus
primeiros dias: Arte.



Ainda em relacao ao
Ensino neste campo de
conhecimento &
Importante destacar
algumas questoes
relevantes. E comum
ouvir referéncias como
Belas Artes, Artes
Plasticas, Artes Visuals,
mas o que elas
significam e qual a
Importancia disso para o
entendimento desta
disciplina?

Bem, isto tem historia...

Para isto € necessario
voltar a antiguidade
classica, ou seja aos
gregos e romanos. Estas
duas civilizacoes
dominaram culturalmente
boa parte do
conhecimento da
antiguidade,
especialmente a Grécia,
por sua importancia
Intelectual fol uma das
civilizacoes que mais
Influenciou o mundo
Ocidental e nele, as
colonias europelas.



No Periodo Moderno, surge,
na Italia, o Renascimento,
uma revisao cultural e
historica das origens da
nacao e uma volta ao estilo
das civilizacOes antigas e
aos modelos estéticos
usados pelos gregos e
romanos.

Havia a consciéncia grega de

gue os valores eticos tinham
correspondéncia entre eles:
0 bom, o util e 0 bem

correspondia, no contexto da

forma visual ao Belo e a
Beleza como um valor
representado pela Arte.

Assim as Academias de Arte,
as primeiras escolas de
formacao artistica criadas para
a formacao artistica, seguiam
e respeitavam estes valores
éticos greco-romanos e
normatizaram os
procedimentos técnicos e
estéticos segundo tais
preceitos tomando tais
culturas como referéncia.

Mais tarde, a Franca, fundou
suas academias e as batizou
de Academias de Belas Artes.
Dai surgiu 0 nome e o modelo
de ensino académico de
origem tradicional.



A difusao das Escolas de
Belas Artes por conta da
colonizacao europeia no
mundo todo, acabaram
por difundir também este
modelo de ensino e esta
nomenclatura, inclusive no
Brasil, a partir da Missao
Artistica Francesa que
para aqui veio no século
XIX.

Quando se fala em Belas
Artes o gque se evoca é um
modelo anacronico, do
passado, de formacao em
Arte.

Com o advento do
Modernismo, a partir do
final do século XIX,
surgiram novas
proposicoes artisticas que
negavam e se opunham a
formacéao classica e
arcaica tradicional. Com
ISto 0 termo Artes Plasticas
se torna mais adequado
para se referir tanto aos
modos de fazer quanto as
experiéncias e
procedimentos dos artistas
modernos.



Plastico vem do grego Plastikdos A fotografia e suas
gue se refere a capacidade que sucedaneas como a

tem a argila de ser moldavel, cinematografia e a
manipulavel, assim como todos videografia nao
0S materiais que os artistas possibilitavam a

usam para criar e dar forma ao manipulacao direta sobre os
pensamento, assim 0 0 termo materiais mas sim na

Artes Plasticas passa a ser obtencao de imagens por
usado para identificar a Arte meio da luz com aparelhos
Moderna justamente pelo fato capazes de capta-la criando
gue que os materiais usados novas visualidades, assim
sSao suscetiveis de manipulacido passa-se a chamar as Artes
e transformacao. Contudo, o Plasticas de Artes Visualis.
surgimento de novas Concelto gue hoje se
estrategias discursivas no expande para intervencoes,
contexto da producao de Instalacoes e performances
Imagens ampliaram esse e outras possibilidades,

conceito. Inclusive digitais.



O surgimento da Arte na
Pré-Histdria e seus
desdobramentos.



As primeiras manifestacoes,

chamadas artisticas, da
humanidade ocorreram no
periodo Pré-Historico, em
especial, no Paleolitico
Superior, entre 30.000 e
10.000 a.C. tambéem
chamado de Pedra Antiga
ou Pedra Lascada. Este
referencial historico se
refere, principalmente, ao
europeu, nao se aplicando
necessariamente a outras
regioes do globo.

Lascas de pedras sao
usadas como instrumentos
e ferramentas adaptados a
pedacos de madeira
tornam-se machados,
martelos e armas.

U




Num tempo em que lutavam
pela sobrevivéncia varios
grupos, clas ou tribos,
percorrendo grandes regioes
em busca de alimentacao e
abrigo. Eram nOmades
vivendo da coleta, caca e
pesca.

Nao era facil sobreviver a
natureza ou as ameacas de
espécies mais fortes e
famintas. Uma das
estratégias era seguir as
manadas de animais que
pudessem ser abatidos
guando necessario.

No entanto, no inverno,
esta pratica era limitada e
as cavernas passavam a
ser seus abrigos. Talvez
por Isso tenham usado as
paredes desses lugares
para plasmar as primeiras
Imagens conhecidas da
humanidade.

Um lugar de refugio e
protecao e quem sabe o
lugar para o
desenvolvimento de seus
rtos e crencas.




Entre um verao e outro, as
cavernas passam a ser um
ugar de abrigo e
permanéncia no qual agueles
seres humanos ficavam por
ongo tempo e, quem sabe,
Imaginando quando teriam,
de novo, algo para se
alimentar...

Dai surgem as teorias da
Magia Simpatica ou
Propiciatoria, baseada na
crenca de que ao dominar
uma imagem também era
possivel dominar a realidade.
Leiam a primeira parte do
livro Historia da Arte de
Gombrich: Estranhos
Comecos para entender isto.

Assim surge a “Pintura
Rupestre” por usar a
rocha como suporte ou

“Pintura Parietal”, por ser
feita na parede das
cavernas. Tais Imagens
sao o testemunho de que
0 ser humano, antes de
escrever, ou mesmo falar,
produzia imagens e esteve
presente nagueles locais
manifestando suas
necessidades e desejos
mais imediatos.

Assim, por meio de
Imagens, criou o que se
passou a chamar de Arte.



Altamira

A Gruta de Altamira, na
Espanha, fol descoberta
em 1876, na regiao de
Santilla del Mar e revela
muito sobre quem foi o

ser humano preé-historico.

Um cacador chamado
Modesto Cubilllas,
descobre a caverna de
Altamira na Espanha. Na
época, tal descoberta,
nao causou qualquer
Impacto na historia da
Arte.

Inicialmente pensou-se
tratar de uma fraude,
realizada para atrair a
atencao para o local mas,
a0s poucos, constatou-se
sua autenticidade. O
primeiro estudo sobre a
caverna de Altamira é
realizado por Marcelino
Sanz de Sautola em 1879,
guando fica intrigado ao
ouvir sua filha de 9 anos,
gue havia entrado na
caverna relatar com espanto
a quantidade de “bois”
pintados. Em 1880, publica
sua descoberta.
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A filha de Marcelino Sanz de Sautola, primeira pessoa a se
encantar pelas imagens de Altamira. A partir dai o pal faz um

levantamento das imagens, publica e comunica a

niversidade de

Madrid. Tenta chamar a atencao dos académicos para ela, sem

SUCesSSO.



Desenho de Sautola para sua
publicacao de 1880
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Nesta imagem e possivel
perceber um recurso muito
Interessante: para obter o
efeito de volume dos corpos
dos animais foram
utilizadas as

protuberancia do teto da
caverna. Assim, as figuras
parecem ter o mesmo
volume dos bisdes. Uma
solucao extremamente
criativa para um ser humano
gue ainda nao dominava
todas as técnicas de
representacdo. Uma
excelente ideia para
produzir o efeito de
realidade na imagem.




Nesta imagem, se vé uma
das que foram mostradas na
tela anterior, aqui foi
fotografada frontalmente,
por isto nao se percebe o
volume decorrente da
protuberancia da caverna e
nao se vé o efeito de sentido
de realidade imposto a
Imagem. Muitos livros de
Historia da Arte mostravam
tais imagens assim, logo, a
Informacao correta nao era
mostrada e nao se percebia
a habilidade daqueles seres
humanos em encontrar
solucdes plasticas para
resolver problemas de
representacao visual.










Lascaux

A caverna de Lascaux
fol descoberta em 12 de
Setembro de 1940 por
guatro adolescentes:
Marcel Ravidat, Jacques
Marsal, Georges Agnel e
Simon Coencas e
comunicaram ao
professor, Léon Laval. O
historiador Henri Breull,
fol o primeiro especialista
gue visitou Lascaux,

em 21 de Setembro de
1940, em companhia de
Jean Bouyssonnie e
André Cheynier.




O Abade Henri Breuil em visita a caverna de Lascaux, um dos
ﬁ_rlmelros estudiosos destas manifestacoes a propor a
IpOtese da Magia Propiciatoria.
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Lascaux € um complexo
de cavernas no qual ha
varios espacos com
diferentes imagens.





















Além das pinturas ha
também Incisdes
Rupestres, ou seja,
grafismos sulcados na
superficie da rocha, é
tambéem uma das
“técnicas’ usadas pelo ser
humano pré-histdrico para
produzir imagens. Pode-se
dizer que as incisOes sao as
precursoras das Gravuras.










Recomendacdes de atividades para
complementar, reforcar e ampliar os
conteudos deste topico.

Leituras:

GOMBRICH, Ernest. A historia da Arte. 1-
Estranhos comecos, p. 20 a 30.

ARGAN e FAGIOLO. Guia da Historia da Arte.
Preambulo ao Estudo da Historia da Arte, topicos
1 al6.

Multimidia e/ou Tutoriais:

QuestOes sobre este topico e suas
leituras:

1) Quais séao as ManifestacOes da
Arte, descritas neste topico?

2) O que séo Poéticas e Estratégias
Discursivas?

3) Como se pode entender Pesquisa
sobre Arte e Pesquisa em Arte?

4) Quais as diferencas entre Belas
Artes, Artes Plasticas e Artes
Visuais?

5) Qual teoria explica as
manifestacoes da pré-historia?


http://www.artevisualensino.com.br/index.php/textos
http://www.artevisualensino.com.br/index.php/multimidia/audiovisuais

