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A imagem que ilustra a capa
desta edicao se refere a
uma das primeiras
encenacdes ou narrativas
pré-historicas. Sempre me
Intrigou a razao pela qual
alguém se dedicaria a
representar uma cena
dramatica como aquela. Ao
gue parece representa o
resultado funesto do
enfrentamento entre ser
humano e animal. E
possivel deduzir isto ao
observar que, na
representacédo, ha uma
relacao opositiva entre vida
e morte entre o ser humano
e o animal .

Um homem estendido, sua
lanca enfeitada e quebrada
ao lado de um bisao,
seriamente ferido, pois suas
visceras estao expostas fora
do corpo. Deduz-se, portanto,
gue no enfrentamento entre
os dois, apesar do homem ter
conseguido ferir o bisao,
lamentavelmente, nao foi o
suficiente para impedi-lo de o
atingir. A lanca quebrada
revela a forca do impacto e,
talvez, a proximidade do
confronto entre os dois. Nao
se sabe se agonizam ou se
estdo mortos. Esta € minha
versao: um acidente de caca
mal sucedido.
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A imagem é a reproducao obtida na Caverna de Lascaux,
situada na regiao de Dordonha, na Franca. As imagens
criadas naquela caverna séao datadas entre 17.000 a 15.000
a.C. no Paleolitico Superior.
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Nao sao comuns
representacdes de seres
humanos naquele periodo,
guando aparecem sao
figuracoes esquematizadas e
nao imitacdes. Ao contrario,
guando representam animais
o fazem com bastante
detalhes. Isto talvez se
explique pela hipotese da
Magia Simpatica ou
Propiciatoria cujas imagens
sao criadas para serem
dominadas e conquistadas.
Neste caso, representar um
ser humano em especial
poderia prejudica-lo se a
Imagem sofresse algum
dano.

Pode-se usar este mesmo
raciocinio em relacéo as
figuras femininas
representadas nos mesmos
periodos: nao sao pessoas
Individualizadas, mas sim
figuras idealizadas com
finalidades supostamente
rituais. Este modo de pensar
sustenta a ideia de que as
representacoes figurais
daquele periodo nao sao
dedicadas a ornamentacéo,
decoracao ou qualquer outro
destino funcional, mas tém
finalidades misticas, rituais e
simbdlicas. Neste sentido
justifica-se a ideia de magia
gue ampara tais imagens.
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Ao fim e ao cabo importa
refletir sobre o que motiva,
estimula, mobiliza o
pensamento artistico ao
escolher certas abordagens
em detrimento de outras
para dar visibilidade e
produzir sentido. Buscar a
Identificacao de Temas e
Assuntos em Arte Visual
Implica em buscar no

percurso da Historia da Arte,

as pistas para entender as
motivacoes e escolhas
feitas, ao longo do tempo,
para dar visibilidade a
algumas questdes e
dispensar, obliterar ou
ignorar outras.

Nao se pode esquecer que
a Arte € também uma
espéecie de “sintoma” social
e caminha par e passo com
a humanidade. O que se
entende por Arte num dado
periodo e lugar ndo é
necessariamente 0 mesmo
gue se entende em outros.
Em geral o Tema é
entendido como conceito
geral e Assunto uma ideia
especifica. Tradicionalmente
0S temas passaram a ser
Identificados por categorias
ouU géneros e se
transformaram em
referéncia no contexto da
Arte Visual.
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As Imagens representam uma cena de Caca. Ada
esquerda mostra um detalhe e a da direita uma visao
geral. Aimagem original se encontra na caverna dels
Cavalls, Barranc de la Valltorta, Espanha. Pode-se

dizer que o tema € a caca e 0 assunto € modo como a

encenacao € constituida. .



Pode-se dizer que a maioria
dos temas que surgiram na
Arte Visual eram figurativos
e se referiam a animais,
seres humanos, entidades
sobrenaturais e ambientes.
Um tema comum na pré-
historia eram figuras de
animais, figuras humanas ou
cenas de caca, de combate
ou do dia a dia. No entanto,
as manifestacoes naquele
periodo ndo dialogavam
necessariamente com a
sociedade, mas eram
destinadas a relacoes
sobrenaturais, portanto, o
carater simbolico era o que
os definia.

Nao se pode dizer que as
antigas civilizacoes tivessem
alterado substancialmente
tais escolhas, no entanto,
novas funcoes, destinos e
aplicacoes das imagens
ampliaram as possibilidades
tematicas e os assuntos
tratados no contexto da Arte
Visual. Se para as pessoas
na chamada Pré-historia
bastava identificar os
animais com o0s quais
convivia, para as primeiras
civilizacbes era necessario ir
além disto, portanto,
representar deuses, lideres,
acoes passou a ser mais

Importante do que constatar.
08



Informar a existéncia ou necessidade ja nao bastava, era
necessario ir além disso e comunicar ideias mais complexas de
modo mais preciso. Por exemplo, o poder era um tema
recorrente e devia ser explicito e convincente a ponto de inibir
gualquer tentativa de toma-lo. Uma imagem capaz de ilustrar
Isto é a Paleta de Narmer, o rei unificador do impeério egipcio.
S&o visiveis as representacoes esquematicas e simbdlicas nas
Imagens da paleta. Observe, na imagem acima, suas duas
faces e, a seqguir, a explicitacao delas:
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Esta face é dividida em niveis,
estruturados verticalmente,
constituindo narrativas. No
primeiro nivel, entre as duas
cabecas de touro,
representando o deus Apis,
esta o nome de Narmer. No
segundo nivel, a esquerda do
Farao, ha a figura de um servo
gue traz as sandalias reais
(usadas no templo em rituais
gue também representam o
poder), ao centro, a figuracao
do rei em grande dimensao
com uma clava prestes a
abater um inimigo subjugado.
Diante dele a figura do falcao,
0 deus Horus, dominando o
Inimigo. Abaixo representacoes
de figuras reprimidas,
provaveis inimigos.



Esta outra face também é
dividida em niveis constituindo
narrativas. No primeiro nivel,
entre as duas cabecas de touro
o0 nhome de Narmer. No segundo
nivel o rei € a maior figura, a sua
esquerda um servo que leva
suas sandalias, a sua frente
uma procissao com estandartes
e dez cadaveres de inimigos
decapitados estendidos com
suas cabecas entre as pernas,
abaixo dois Serpopardos
(mistura de serpente com
leopardo) sendo
contidos/domados. Na parte
Inferior, o touro, Deus Apis,
domina uma figura humana
diante de uma fortaleza: uma
muralha com castelo
representando o poder do farao.
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No caso da Paleta de Narmer
0 tema pode ser identificado
como 0 poder, 0s assuntos se
desdobram por meio de sub-
cenas: o farao subjugando o
Inimigo, protegido pelos
deuses Apis e Horus e também
0s reprimindo sob seus pés. O
resultado do confronto entre o
poder do farao e seus inimigos
explicitado pelos cadaveres
expostos; a dominacao pela
forca dos Serpopardos ou do
Inimigo reprimido pelo touro o
deus Apis. Enfim, ndo faltam
assunto ou interpretacoes
possiveis a partir do tema
adotado.

Pode-se dizer entado que o
assunto é o modo pelo qual
se aborda ou se desenvolve
um tema. Contudo, 0s
temas sao mais acessiveis a
compreensao e 0s assuntos
mais subjetivos, ou seja,
mais particulares ou
especificos. Neste sentido é
possivel recorrer as
categorias tematicas mais
corriqueiras no contexto da
Arte Visual para melhor
compreender 0S processos
de producao de sentido e
significacao adotados no
contexto da Arte Visual ao
longo do tempo.
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Como ja dito, os Temas
podem ser identificados por
categorias ou géneros que
foram surgindo aos poucos e
se transforma em referéncias
recorrentes para criadores,
marchands e colecionadores.
Um dos mais comuns se
refere a natureza, sao as
Paisagens que podem tratar
de ambientes naturais, rurais
ou bucodlicos, marinhos ou
urbanos, de modo naturalista
ou nao. Os assuntos podem
ser tanto a admiracao o
respeito e cuidado, quanto o
descuido ou depredacao.

Acima, aquarela de Thomas Ender,
de 1817, no Rio de Janeiro. Abaixo,
Paisagem com Touro de Tarsila do
Amaral, 1925.
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Outro tema bastante
recorrente é o Retrato. E um
dos mais antigos e
tradicionais. S&o, em geral,
dedicados a representar
personalidades como lideres,
governantes, guerreiros e
mesmo pessoas comuns.
Nem sempre s&o tratados
com naturalismo, mas tendem
a representar pessoas em
particular, inclusive
autorretratos, como também
representar animais. Os
assuntos variam e podem
tratar da personalidade, da
atividade ou funcao e ate
esquematizar ou caricaturizar
figuras.

Esquerda, retrato do farad Akhenaton,
Amenhotep |V, direita retrato de
Nefertiti, ambas no museu egipcio em
Berlim, Alemanha. Abaixo, estudos para
autorretrato, Francis Bacon, 1979-80.
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A Mitologia e a Religiao
foram temas recorrentes
desde a antiguidade. E
comum encontrar figuras
miticas e religiosas em
grande parte das
manifestacdes nas antigas
civilizacoes nos templos,
palacios, tumulos e
ambientes de adoracéo e
culto. Os assuntos
decorrentes delas modelam
comportamentos humanos,
requerem submisséao e
devocao que, muitas vezes,
sao “incorporados” pelo
poder.

A esquerda, escultura
supostamente representando
Zeus (ou Jupiter), restaurada por
Pierre Granier em 1686. A direita
0 deus Amon-Ra no MoMa em NY.
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A Natureza Morta é também
um dos temas mais
recorrentes. Se trata da
representacao de objetos
Inanimados como frutas,
alimentos em geral, flores,
utensilios domésticos,
animais de caca, pesca e
outros elementos
assemelhados. Em geral
utilizada na decoracéao de
ambientes destinados a
refeicao ou convivio onde
também se tornam
assuntos para conversa,
observacao e apreciacao
como 0S modos de fazer,
Processos, tecnicas,
habilidades artisticas etc.

Acima, esquerda Mosaico romano Sc. |l
a.C., Museu do Vaticano. Direita detalhe
da camara funeréaria de Menna, 1422-11
a.C. Abaixo, esquerda pintura de Pieter
de Ring, 1640-60, direita, pintura de
Pablo Picasso, 1909.
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Com o Modernismo, um
novo tema surge: a
Abstracao. As imagens nao
se referem mais a coisas
conhecidas no mundo
natural, mas a figuras,
formas, cores, texturas e
outros elementos e valores
plasticos, formas organicas _ _
ou geométricas de acordo Wassily Kandinsky, Preto,
com as varias tendéncias branco e Violeta, 1923.
adotadas pelos artistas. o SR e TS e
Neste caso, boa parte dos o 5 ‘
assuntos passam a abordar
guestdes formais e estéticas
como motivacdes ocupando
grande parte das
concepcoes artisticas a -
partir de entao. Jackson Pollock, Convergente.
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Contemporaneamente a
guestao dos temas e dos
assuntos se tornaram muito
mais conscientes e
politizados. A Arte nao se
presta apenas a
contemplacéo, mas também
ao debate social, cultural,
economico e ambiental. Os
temas deixaram de ser
conformados ou
conformistas e se tornaram
mais ativos ou ativistas.
Neste caso, os Temas e
Assuntos tendem a se
confundir, ou seja, em
certos momentos o
engajamento predomina
sobre o tema.

Boa parte da producao
artistica migrou das galerias
€ museus para as ruas e
ambientes, assim surgem as
Intervencoes como o grafite
cujos temas decorrem, em
geral, de ambientes
periféricos, outsiders,
underground como uma
reacao ao inconformismo de
segmentos excluidos social
e culturalmente, cujas
manifestacdes sao expostas
e reveladas nas paredes
dos ambientes e dispositivos
urbanos. Ao se
posicionarem na
contracultura adotam a
posicao de protesto.
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O Ativismo assumiu uma
Importancia significativa na
Arte atual. Nesta linha de
raciocinio podem ser
destacados temas
relacionados a questoes
altamente pertinentes ao
contexto atual como:
Identidade e Diversidade.
Um tema recorrente junto as
comunidades mais
oprimidas e ligado a
guestdes como género,
sexualidade, raca e etnia
comumente marginalizadas ~ TSRS r ~
pelos segmentos Acima,esquerda, Alice Yura, Brasil,

dominantes da sociedade direita, Chiachio e Giannone, ltalia,
' abaixo, Lukas Avendano, México.

—— 4 e A
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A questao do Meio Ambiente.
E um dos temas mais
Importantes no contexto
global na atualidade. As
mudancas climaticas,
degradacao ambiental, e os
conflitos e confrontos das
relacoes entre humanos e a
natureza se tornaram tanto
temas gquanto assuntos e UYRA, Elementar, a ltima floresta — terra
vém ocupando uma grande pelada, 2018, foto Matheus Belém.
parte dos debates na
sociedade contemporanea.
As grandes tragédias
ambientais como incéndios,
Inundacoes, variacoes
extremas de temperatura e L
condicdes climaticas também  Rrenato Medeiros, Paisagens Asperas,
chegam a Arte Visual. 2024.
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A questao da Migracoes e
Diasporas provocadas pelos
conflitos bélicos, pela
degradacao e desastres
ambientais promovidos pela
pressao economicas tem
levado comunidades inteiras
a abandonarem seus locais
de origem e se tornarem
Imigrantes indesejados em
varios lugares do mundo.
Varios paises tém se
posicionado contra a
entrada de imigrantes,
especialmente aqueles que
0S criam... Estes temas e
assuntos nao cessarao nos
proximos anos, ao contrario,
aumentarao.

Portinari,
Retirantes,
1914.

Miriane Figueira,
“‘Reaproprio-me
de mim e futuro
subjuntivo”,2023,
mostra que
recorre a
imagens da
diaspora
africana.

21



A questao da Memoaria,
Historia de Vida,
Decolonialismo e outras
Incidéncias individuais e
socials que determinam
comportamentos positivos
Ou negativos. Os assuntos
podem tocar em aspectos
da Memodria coletiva, da
repressao, da resisténcia,
do apagamento da
existéncia e presenca, da
pressao colonial entre
outras nuances gue atingem
conceitos construidos pelos
sistemas dominantes como
género, raca, etnia e os
preconceitos gerados por
eles.

HEE

Yinka Shonibare, Sanctuary City,

2 O 24 https://hyperallergic.com/912363/yinka-shonibare-patterns-of-
decolonization/

Tania

~ Bruguera,
Desterro.
Traje
produzido
com lama

) Cubana e

. 2| pregos, 1998-
9 2003.
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A questao dos Corpos e
ldentidade. O corpo humano
COMO suporte para
Intervencdes como tatuagens,
escarificacoes e/ou pinturas
corporais. Podem atuar como
explicitacao de condicoOes
socials, representacao e
testemunho de ocorréncias,
contra ou a favor do ser
humano individual ou
coletivo. O corpo como meio
performatico de interpretacao,
apresentacao ou intervencao.
Exploracao de conceitos
como beleza, saulde,
conformidade e deformidade,
aceitacao e rejeicao,
diferencas e limitacoes.

& Marina
Abramovic,
Ritmo 10,
1976.
Performance
e Body Art.

Orlan (Mireille Suzanne
Francette Porte), Performer e
Body Artist.
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A questao do Materialismo e
do Consumo. Se relaciona a
pressao economica do
sistema capitalista e
neoliberal que impele a
sociedade ao consumo
Intensivo. Uso do
consumismo como critica
negativa ao sistema ou sua
apropriacado como recurso
de producao e especulacao
no mercado de Arte. As
grandes feiras e leildes que
transformam obras de Arte
em meros objetos de
consumo intensivo e
predatorio se tornam foco de

debate no contexto da Arte Al Weiwel, ceramica da dinastia
atual. Han com logotipo aplicado, 1995.
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Por ultimo, mas nao
finalmente, temas e
assuntos que tomam a
guestao das Tecnologias
digitais, redes e plataformas
sociais. A insercao das
tecnologias no diaadia e
seu poder de manipulacao e
conducao de valores,
conceitos e ideologias sem
tempo para reflexao ou
analise social. O uso de
redes amparadas em
programas que estimulam
realidades paralelas,
virtuais, aumentadas,
Investe na Inteligéncia
Artificial criando
“metarrealidade” insdlitas.

&’E_I"; 0,8

Carla Gannis, Retratos em palsagens,

2021.

Quayola, Effets de Soir. 2022.

25



Como se percebe, a questao
tematica € um dos principais
motivos para o
desenvolvimento das
manifestacdes artisticas. Nao
ha, em tempo nenhum da
historia da Arte, algo que nao
tenha um tema. As Obras de
Arte dependem de motivos,
estimulos e de propositos,
sejam individuais ou sociais,
desde a representacao de
animais, pessoas, cenas,
fatos e eventos relevantes até
mesmo pela satisfacao de
vontades pessoais.

Por meio dos temas é
possivel identificar assuntos
e interesses que movem a
producéao artistica no tempo
e no espaco. Eles sao
caminhos possiveis tanto
para apreendé-las quanto
para acessar seus sentidos
e significacoes. Por meio
deles é possivel realizar
conexoes com a condicao
humana, a sociedade, seus
anseios e realizacoes, suas
conguistas e derrotas. A
Arte € um mapa social em
estado continuo de
construcéao e, por ela, é
possivel entender o todo.
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