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Ementa:

Pesquisas tedricas e praticas concernentes aos materiais, tecnicas e suportes usados em
desenho, buscando solugdes plasticas e graficas na elaboragao de uma poética individual.

Programa

Topico 1 — 3 horas-aula.

Apresentacao da disciplina.

A Pesquisa em Arte, o conceito de Desenho, seu surgimento e
desenvolvimento.

A ampliagao e expansao do Desenho enquanto campo expressivo
no desenvolvimento de poéticas propositivas e autorais.

Topico 2 - 3 horas-aula

O conceito de Poética.

Poética propositivas e autorais no contexto da Arte Visual
Contemporanea.

Autoria e identidade artistica, processos e recursos de criagao e
expressao.

Proposi¢des autorais: dominios, interesses, temas e propostas.
Procedimentos, cronograma e atividades.

Topico 3 - 3 horas-aula

Apresentacao de projetos de artistas relacionados as proposicoes
contemporaneas. Aspectos conceituais e materiais.

Exercicios individuais como estimulo para a criagado de propostas
pessoais.

Topico 4 - 3 horas-aula

Continuagao das atividades anteriores:

Exercicios individuais como estimulo para a criagado de propostas
pessoais.

Topico 5 - 3 horas-aula

Continuacdo das atividades anteriores:

Exercicios individuais como estimulo para a criagado de propostas
pessoais.

Topico 6 - 3 horas-aula

Apresentacao individual de Projeto de Trabalho para
desenvolvimento na disciplina.

Topico 7 - 3 horas-aula

Continuagao da apresentacao individual de Projeto de Trabalho para
desenvolvimento na disciplina.

Topico 8- 3 horas-aula

Desenvolvimento de atividades dos projetos individuais na disciplina.
Topico 9- 3 horas-aula

Desenvolvimento de atividades dos projetos individuais na disciplina.
Topico 10- 3 horas-aula

Desenvolvimento de atividades dos projetos individuais na disciplina.
Topico 11- 3 horas-aula

Revisdo periddica dos conceitos e proposicdes na disciplina.

Topico 12- 3 horas-aula

Desenvolvimento de atividades dos projetos individuais na disciplina.
Topico 13- 3 horas-aula

Desenvolvimento de atividades dos projetos individuais na disciplina.
Topico 14- 3 horas-aula

Apresentacao final dos projetos pessoais

Topico 15- 3 horas-aula

Apresentacao final dos projetos pessoais.

Topico 16- 3 horas-aula

Montagem da mostra final da disciplina.

Topico 17- 3 horas-aula

Montagem da mostra final e encerramento da disciplina.
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Procedimentos

A disciplina possui carga horaria de 51 horas-
aula, sendo trés horas semanais distribuidas
em 17 semanas. As aulas sao tedrico/praticas
realizadas no Laboratorio de Desenho I,
desenvolvida por meio de atividades didaticas
tedrico/praticas identificadas por Topicos.

A Metodologia Expositiva é utilizada pelo
docente a partir de apresentacodes teoricas,
prelecOes técnicas, estéticas para orientacdes
das atividades praticas desenvolvidas pelos
discentes.

As aulas teorico-praticas sao destinadas a
discussao das tematicas destacando questoes
gerais do Desenho enquanto processo. As
tematicas abordadas recorrem a aspectos
como: a presencga conceitual do desenho no
contexto vivencial; Desenhos dos corpos e
corpos desenhantes; Desenho de maquinas e
maquinas desenhantes.

As orientacoes discentes sao realizadas
individualmente e de acordo com as
proposicoes apresentadas por cada um em
seus projetos no desenvolvimento das aulas
semanais.

Recursos

O Laboratério de desenho é constituido
por uma sala com lousa, mesas de
trabalho, armarios, banquetas, pia e
lixeira. Conta com projetor audiovisual e
tela para projecao.

A disciplina € apoiada por meio de
material de apoio didatico pedagdgico
acessivel por meio da plataforma AVA-
UFMS e no repositorio:

com
suporte de TICs com textos,
audiovisuais, tutoriais e edicoes
autorais.

O acesso ao material no site:
DISCIPLINAS — Oficina de Desenho


http://www.artevisualensino.com.br/
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Apresentacao da disciplina.

A Pesquisa em Arte, o conceito de
Desenho, seu surgimento e
desenvolvimento.

A ampliacao e expansao do
Desenho enquanto campo
expressivo no desenvolvimento de
poéticas propositivas e autorais.



Apresentacao da disciplina.

A disciplina Oficina de Desenho |,
como proposta pela Ementa, se
dedica a: “Pesquisas teoricas e
praticas concernentes aos
materiais, tecnicas e suportes
usados em desenho, buscando
solugbes plasticas e graficas na
elaboracao de uma poeética
individual’.

Define, portanto, a Pesquisa em
Arte como principal percurso de
trabalho e a partir dela sao
explorados os processos e
procedimentos tecnicos,
materiais e conceituais para
proposicao e desenvolvimento de
poéticas autorais.

Neste sentido o foco é a
elaboracao de proposicoes com o
objetivo de possibilitar o
desenvolvimento de poéticas
proprias. No contexto da Arte
Visual contemporanea uma das
tendéncias marcantes € justamente
a criacao de uma identidade
artistica, ja que aspectos como
personalidade e individualidade
sao relevantes na definicao tanto
da linha de trabalho, atuacao e
percurso criativo quanto de
distincao pessoal e autoral dentro
do universo atual, nao se pode
ignorar que a quantidade e
diversidade das proposicoes que
surgem continuamente neste
universo exigem atualizagcao
continua.



Inicialmente € necessario
distinguir a diferenca entre
dois modos de se referir aos
processos constitutivos das
Obras e Arte. Linguagem e
Poética. Muitas vezes o uso
destas duas palavras
aparecem com sinonimos,
como se uma fosse traducao
da outra. Contudo, quando se
trata de conhecimento
especifico, € necessario usar
os termos adequados para
promover a informacao e gerar
conhecimentos tambéem
adequados. Linguagem
decorre do campo Linguistico,
gue da base a estrutura da
Lingua, falada ou escrita. Seu
uUsSo generico, embora usual, €
Impreciso.

Pode-se dizer que, por conta dos
estudos no campo da Semidtica
de origem linguistica, falar em
Discurso verbal, visual, corporal
ou mesmo natural, se tornou uma
panaceia, mas 0S campos
especificos possuem meios
proprios para construcao de
sentidos. A Linguagem, nos
estudos das Linguas naturais, se
refere aos sistemas codificados
para a construcao de estruturas
Sintaticas para gerar sentido ou
conteudos Semanticos. Ha um
repertorio de signos proprios
constituido de palavras e sinais
condicionados a regras cujos
Significante e Significados ja tém
propriedades e remetem a ideias e
valores culturalmente instituidos.
Nao se pode dizer que em Arte
Visual exista a mesma coisa.



A recorréncia a certos valores
plastico/visuais revelados pelo
percurso da Arte Visual
possibilitou a alguns
estudiosos o desenvolvimento
de teorias para tentar criar um
sistema de signos visuais
recorrentes a semelhanca dos
gue se tém na Linguagem
verbal falada ou escrita.
Contudo, a complexidade e
diversidade das manifestacoes
no contexto visual provou nao
ser suscetivel a constantes e
tampouco sua reducao a
sentidos recorrentes e
padronizados. Logo, a
Linguagem acabou sendo
malis usada como sindnimo de
Técnica, mas nao suberveteu
a Poéetica.

Se a Linguagem verbal, no contexto
ocidental, recorre a codigos e
regras para comunicar ideias por
meio de signos verbais, ou melhor,
fonéticos, criados para representar
sons reconheciveis e traduziveis
num dado contexto cultural, é
praticamente impossivel criar signos
visuais para representar ideias entre
todos os artistas de um mesmo
universo cultural. Portanto, os
Investimentos na busca de uma
Linguagem comum ou particular
para a Arte Visual € incompativel
Ccom seus proprios principios e
pressupostos. A despeito do uso
convencional de sinais ou de
sinalizacoes visuais, cores
convencionadas e outros recursos
grafico-visuais, os sentidos sao
limitados e restritos, mas nao
universalizados.



Poética, por sua vez, tem origem
no grego "poiesis" cujo sentido &
fazer ou criar, relacionada ao
verbo "poiein", que indica o ato de
produzir algo a partir da
Imaginacgao ou da inspiracao. Vale
lembras Aristoteles, em sua obra
Poética, diferencia trés formas de
atividade humana: teoria
(conhecimento), praxis (acao) e
poiesis (criacao). No contexto
contemporaneo da Arte a ideia de
Poética indica o ato, acao e
desenvolvimento da producao
criativa geradora de Obras de Arte,
0 que inclui, por definicdo, todos
OS processos, tecnicas, matérias e
gualidades sensorias, sensiveis e
valores.

Nessa linha de raciocinio,
Poética Visual, diz respeito a
todos os ingredientes e
recursos que incluem
aspectos como personalidade,
Intencionalidade, sensibilidade
e visao de mundo pertinentes
ao artista no desenvolvimento
de suas proposicoes ou
projetos criativos ou
expressivos, tanto em relacao
as ideias, conceitos e valores
esteticos, historicos ou sociais
guanto aos meios aos quais
recorre e utiliza para |hes dar
forma e/ou existéncia € o que
as tornam significativas. seja
em qual tempo, lugar ou
circunstancias forem.



Outra questao que diz respeito
ao desenvolvimento de Obras de
Arte Visual € o ambiente, aqui
entra a ideia de Oficina. Sua
etimologia da palavra tem origem
latina: officina, derivada de
opificium que, por sua vez surge
de duas outras: opus que
significa obra e facere que
significa fazer. Em sintese,
acabou sendo utilizada para
identificar o lugar onde se fazem
obras, ou seja, local onde se
realizam trabalhos. Tais trabalhos
e/ou realizacdes podem se referir
tanto aos fazeres do corpo —
psicomotores, quanto da mente —
cognitivos, portanto, podem ser
manuais, intelectuais e artisticos.
O sentido de Oficina se
transformou ao longo do tempo:

Na Antiguidade e Idade Média: oficinas
eram espacos de producao artesanal,
como marcenarias, ferrarias ou ateliés de
pintura. Com a Revolucao Industrial:
passaram a designar locais de producao
tecnica e mecanica. Hoje: o termo se
expandiu para incluir ambientes de
aprendizagem, criagcao coletiva e
experimentacao — como oficinas
pedagogicas, artisticas e digitais.

Oficina como espaco simbadlico e criativo
Em contextos contemporaneos,
especialmente nas artes visuais, a oficina
é: Um ambiente de troca e construcao de
saberes. Um espaco de experimentacao
poética, onde 0 processo € tao importante
quanto o resultado. Um lugar onde o
fazer se forma a partir de gestos e agoes
criativas, operando por meio de técnicas,
linguagens e se consolidando através de
poéticas.



A proposta para o
desenvolvimento desta disciplina
pressupoe a oficina como uma
Metodologia Ativa.

Nesse sentido se configura como
um processo de trabalhos de
pesquisa experimental e
exploratorio, tanto sob o ponto de
vista pessoal quanto em relacao
as tendéncias atuais da producao
artistica. E um ambiente de
exercicio estético e poetico. nao
ha modelos a seguir, o desafio &
criar a partir de ideias, processos,
materiais e recursos distintos ou
alternativos: o processo € tao ou
mais importante do que o
resultado ou produto na medida
em que constitui aprendizagem.

A Oficina ndo € uma sala de aulas
convencional, privilegia o experimental, o
fazer, os questionamentos, os debates e o
dialogo.

O papel docente nao é transmitir
“conhecimentos”, mas atuar como
provocador, mediador e facilitador do
pensamento para a construcao do
conhecimento em si possibilitando que
cada participante descubra seus proprios
caminhos.

A oficina se torna, neste processo
experimental, num dispositivo de criagao
poética, onde tudo tem potencial criativo:
gestos, erros, improvisos e
experimentacoes. Se torna um lugar de
vivéncias criativas onde o cotidiano é
também material de trabalho. O desenho,
tomado como base propositiva dialoga
com todos os outros processos e
poéticas.



A Pesquisa em Arte, o conceito
de Desenho, seu surgimento e
desenvolvimento.

Pensar o Conceito de Desenho
€ importante e essencial para o
desenvolvimento do trabalho na
disciplina, principalmente quando
a ideia de Desenho faz conexoes,
Interacoes e interrelacoes com
outros recursos, processos e
poéticas que surgiram a partir do
Modernismo. Na
contemporaneidade as fronteiras
entre as diferentes poéticas se
tornaram, indistintas e deram
surgimento a processos
classificados ou categorizados
como hibridos, sincreticos,
ampliados ou expandidos.

A ideia de indistincao de
fronteiras ou limites entre as
diferentes poéticas ocorre a
partir do momento em que o0s
artistas passaram a mixar
diferentes tecnicas, processos
e procedimentos tipicos da Arte
tradicional. Pode-se dizer que a
hibridacao ocorre, por exemplo,
guando a uma pintura sao
acrescentados elementos nao
pictoricos como colagens ou
elementos tridimensionais. O
mesmo pode ser dito quando
se acrescenta nas esculturas
matérias nao usuais a elas
como elementos téxteis,
pictoricos ou maleaveis, entre
outros.



Tals mesclagens
proporcionaram o surgimento
de obras Sincréticas, ou seja,
as que recorrem a varios
elementos ou processos,
oriundos de outras poeticas
para gerar uma obra em que
sao integrados para produzir
efeitos de sentido. Um dos
exemplos mais claros disso € o
Audiovisual. Nele varios
elementos como movimento,
som, cor, texto, cena,
personagens e interpretacao
fazem parte de um so produto
ou obra. Estas interacoes
passaram a ser comuns no
contexto da chamada Pos-
modernidade.

A ideia de ampliacao vem nesta
mesma linha de raciocinio, ou seja,
ja nao é mais possivel categorizar
precisamente o que € Desenho,
Gravura, Pintura, Escultura ou
quaisquer outras poéticas no
contexto contemporaneo quando
tais limites ja foram rompidos.
Especialmente quando os modos de
conceber, pensar e fazer vao alem
das técnicas, linguagens e
processos ao encontro de
problematizagdes e questoes
conceituais, pedagogicos e
sensoriais. Neste sentido varios
outros aspectos como interacoes
com O corpo nas performances,
com as pessoas em colaboracao,
com o0 ambiente por meio de
Intervencoes e instalagdes cria um
Imenso potencial de abordagens
interdisciplinares.



E possivel dizer a mesma coisa
da ideia de expansao, ou seja,
se os limites foram quebrados, é
possivel incorporar elementos
gue antes nao era possivel
admitir em poéticas mais
restritas ou hegemonicas. Nesse
caso, € possivel extrapolar tanto
as técnicas, os materiais e os
suportes, bem como incorporar,
como ja dito, Performances,
Instalacdes, Fotografias,
Audiovisual, recursos
Computacionais Digitais,
Cartografias, Impressoes,
Reproducoes, Apropriacoes e
outras estratégias criativas.

Tendo este panorama em
conta, o processo de trabalho
depende cada vez mais de
processos investigativos que
tome por base a producao
artistica ao longo do tempo. A
Historia da Arte, por exemplo,
se torna um referencial
Importante para nao dar
margem a ocorréncia de
anacronismos, a condutas
que, ao contrario de propor,
copiem o que ja se fez. Ha
necessidade de conhecer as
Teorias que ampararam oS
estudos da Arte, assim a
Pesquisa sobre Arte se
transforma numa base e
reforco para o
desenvolvimento da Pesquisa
em Arte.



A ampliacao e expansao do
Desenho enquanto campo
expressivo no
desenvolvimento de poéticas
propositivas e autorais.

Até aqui foram abordadas
questoes relativas a Linguagem,
Poética, Desenho, processos
hibridos, sincréticos e os
potenciais decorrentes das
Interacoes expressivas e
criativas relacionadas ao
contexto da producao artistica na
atualidade. Nessa linha de
raciocinio, € possivel aprofundar
um pouco mais a ideia de
Desenho como processo autoral
e sua expansao criativa e
Interativa.

Tomando o Desenho com
processo autoral e em expansao,
ele se desliga da visao tradicional
do desenho como meio de
representacao, de esbogo, projeto
ou base estrutural para outras
producdes nao artisticas. Passa a
ser tomado e entendido a partir de
sua propria esséncia existencial
como gesto, rastro, acao,
percurso e modos de significagao.
E, por definicdo, um modo de
pensar, conceber e agir passa a
ser entendido como ato e designio
desdobrado de performances do
corpo e da mente. Deixa de ser
uma imagem estatica, passiva e
se torna uma presenca no mundo
em dialogo constante com ele.



Adotando-o0 como processo no
desenvolvimento de Poeéticas
Propositivas e Autorais, ele se
torna o “motor das obras”, ou
seja, o gerador de manifestacoes
estéticas desenvolvidas a partir
de investigacoes orientadas
pelos interesses e projetos
pessoais. Depende de
“proatividade”, pois as obras nao
nascem do nada, mas de
Investimentos, trabalho e
dedicacdo. Como ja dito o que
Importa € o processo em si, 0S
resultados sao desdobramentos
dele. Quanto mais empenho,
trabalho, elaboracao e dedicacao
ao processo, melhores serao os
resultados.

As Poeticas autorais, por
pressuposto, emergem da
dedicacao, constancia e
resiliéncia.

As proposicoes podem ser
restritas ou amplas, hibridas
ou sincréticas, recorrer a
diferentes meios, processos,
tecnicas, recursos tradicionais,
iInovadores ou alternativos,
tudo isso representa um
caminho para a Criacao
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