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OFICINA DE DESENHO I ]

Ementa:

Aprofundamento das pesquisas tedricas e praticas
concernentes aos materiais, técnicas e suportes
usados em desenho, buscando solugoes plasticas
e graficas no desenvolvimento de uma poética.

Bibliografia Basica:

Arnheim, Rudolf. Arte & Percepcao Visual: Uma
Psicologia da Visao Criadora: Nova Versao. Sao
Paulo, Sp:

Cengage Learning, 2013. 503 P. (Biblioteca
Pioneira de Arte, Comunicacao, Arquitetura e
Urbanismo). Isbn 9788522101481.

Derdyk, Edith. o Desenho da Figura Humana. Sao
Paulo, Sp: Scipione, 1990. 173 P.

Derdyk, Edith. Formas de Pensar o Desenho:
Desenvolvimento do Grafismo Infantil. Sdo Paulo,
Sp: Scipione, 1989. 239 P.

(Série Pensamento e Agao no Magistério.
Fundamentos para o Magistério ; 15). Isbn 85-
262-1591-4.

Ehrenzweig, Anton. Psicanalise da Percepcao
Artistica: Uma Introducao a Teoria da Percepcao
Inconsciente. Rio de Janeiro, Rj: Zahar, 1977.

Objetivos:

A disciplina visa desenvolver conhecimentos na area do desenho
dentro das poéticas visuais, através de didlogos e experiéncias
interdisciplinares entre as diversas linguagens artisticas.

Criacao de publicacobes artisticas; fanzine e livro de artista.
Introduzir o discente em multiplas possibilidades de reflexdo que
potencializem a capacidade analitica e a realizacao de trabalhos
artisticos individuais e coletivos.

Desenvolvimento de projetos individuais em publicagdes artisticas.

Bibliografia Complementar:

Sausmarez, Maurice De. Desenho Basico: as
Dinamicas da Forma Visual. Sao Paulo, Sp:
Martins Fontes, 1979. 109 P. (Colegao
Dimensoes 6).

Gill, Roberto W. Desenho de Perspectiva. 2. Ed.
Sao Paulo, Sp: Martins Fontes, 1974. 113 P.
(Coleccao Dimensoes; 5).

Penteado Neto, Onofre. Desenho Estrutural. 2.
Ed. Sao Paulo, Sp: Perspectiva, 1981. 323 P.
Moreira, Ana Angélica Albano. o Espacgo do
Desenho: a Educacdo do Educador. Sao Paulo,
Sp: Loyola, 1984. 128 P. (Colegao Espaco, 4).
Derdyk, Edith. Formas de Pensar o Desenho:
Desenvolvimento do Grafismo Infantil. Sao
Paulo, Sp: Scipione, 1989. 239 P.

(Série Pensamento e Agao no Magistério ;
Fundamentos para o Magistério 6). Isbn 85-262-
1404-7.



Programa:

A ideia de Oficina e a Pesquisa em
Arte a partir do conceito de
Desenho enquanto poética visual
na contemporaneidade.

Desenho, Grafia,
Expressao e Conceito.

Proposicao de Projetos em
pProcessos convencionais € nao
convencionais na criacao de
identidade autoral.

Escolha, analise, experimentacao e
criacao artistica a partir de diversos
materiais.

Registro, construcao e
apresentacao de processos e
resultados para a elaboracao de
Portfélio pessoal.

Procedimentos

Atividades didatico/pedagogicas no
laboratorio de Desenho ||

Aulas desenvolvidas por meio de
metodologias teorico-praticas a partir
da apresentacao de imagens, leitura de
textos e discussao sobre os conteudos
do programa da disciplina.

Reflexao e desenvolvimento de
trabalhos por meio de praxis artistica.
Apresentacao de proposta, projetos e
portfolios desenvolvidos pelos
discentes.

Recursos

Atividades no laboratorio de Desenho Il
Atividades remotas orientadas via
repositorio visual.



A ideia de Oficina e a Pesquisa em Arte a
partir do conceito de Desenho enquanto
poetica visual na contemporaneidade.



O Conceito de Oficina.

A palavra oficina, do Latim,
deriva de opificium, formada
pela juncao de opus-obra e
facere-fazer que acabou por
se referir ao lugar de
trabalho: local onde se
realizam obras, sejam elas
manuais, intelectuais ou
artisticas.

Evolugao do conceito

Na Antiguidade e Idade
Média: oficinas eram
espacos de producao
artesanal, como
marcenarias, ferrarias ou em
arte como escultura, pintura
entre outras modalidades.

Com a Revolucao Industrial:
passaram a designar locais de
producao técnica e mecanica
amparada em habilidades do
trabalho com aparelhos e
maquinas.

Atualmente o termo se expandiu
e, alem de manter os sentidos
originais, define também os
ambientes de aprendizagem,
criacao, experimentacao,
inclusive os FAB/LABS nos
quais as tecnologias digitais
disponiveis hoje em dia
participam transformando-as em
oficinas pedagogicas, artisticas
e digitais.



Oficina como espaco
simbdlico e criativo no
contexto da Arte Visual.
Contemporaneamente a ideia
de Oficina se constitui como um
ambiente de experimentacao
poéetica no qual aos processos
decorrentes das proposicoes se
constituem em atividades
criativas e sao tao ou mais
Importantes do que resultados.
Alem de ser um ambiente para
o0 desenvolvimento de
processos, tambem possibilita
a construcao de saberes
coletivos e promove a troca de
experiéncias.

Neste sentido, a Oficina de
Desenho € tanto um espaco
tecnico quanto estéetico e
conceitual, um laboratoério de
Ideia e fazeres que tem como
objetivo estimular o
desenvolvimento de
ProposicOes e processos
autorais de expressao de
pensamento e criacao. Nesse
sentido se integra com o
conceito de Pesquisa em Arte,
especialmente para o
desenvolvimento de processos
criativos e expressivos
tomando o Desenho enquanto
Campo Expandido entendido
como premissa, projeto e
Designio.



Rosalind Krauss, em 1979, lanca
o texto “Escultura no Campo
Expandido”, no qual constata que
a escultura contemporanea nao
se configura mais como um objeto
tridimensional afixado em um
espaco, mas € instaurada em
dialogo com o ambiente, seja ele
urbano, natural ou arquitetonico,
se integra a paisagem por meio
de intervencoes, ocupacoes
instalacdes e performances. Com
ISso as fronteiras entre ela e as
demais poéticas expressivas se
tornam cada vez menos precisas
e nebulosas exigindo da
iInvestigacao artistica a ampliacao
de seus horizontes de observacao
na medida em que as fronteiras
entre elas nao sao mais claras,
delimitadas nem perceptiveis.

O desenvolvimento de processos
gue recorrem a Hibridacao e a
Sincretizacao se tornam cada
vez mais presentes no contexto
da Arte Visual, logo, os conceitos
e percepcoes tradicionais nao
sao mais suficientes para
abarcar, tampouco explicar as
novas experiéncias estéticas.
Com isso € necessario rever 0s
conceitos de criacao e expressao
artisticos tomando por base as
novas possibilidades conceituais
e tecnologicas que se
apresentam. Nao ha mais regras,
Ou quaisquer outras
condicionantes que deem
seguranca aos artistas, a Arte se
encontra em constante
transformacao e isso é
irreversivel.



As transformacdes que ocorreram
no contexto da Arte Visual a partir
da década de 70 do século XX,
periodo identificado como Pos-
Moderno, influenciaram e
definiram as novas perspectivas da
producao artistica. Nesse caso, a
Pesquisa sobre Arte, amparada
habitualmente na historia,
sociologia e em outros modelos
tedricos permaneceu estatica e
mantida nos ambientes
académicos e institucionais, mas a
Pesquisa em Arte, por sua vez,
voltou-se para 0s processos
pragmaticos e criativos, nao se
limitando as analises historicas e
cronologicas, mas investindo nos
processos realizatorios, criativos
desenvolvidos pelos artistas.

Assim surge a condig¢ao do
artista-pesquisador cuja atuacgao
se desenvolve por meio de
processos hibridos, explorando
interseccbes entre diferentes
meios, recursos e proposicoes
nas quais o corpo, 0 espaco e as
tecnologias passam a ser
integradas, hibridizadas e
sincretizadas e, nesse caso, a
ideia de Campo Expandido é
uma espécie de solucao, lema ou
legitimacao da praxis artistica,
antes era tomada simplesmente
como técnica “modo de fazer” ou
“linguagem”, agora passa a ser
considerada como processo e
condicao digna de valoracao,
reconhecimento e distingcao.



O Desenho deixa de ser apenas
etapa preparatoria ou
representacao mimetica e se
afirma como poética Autbnoma
Expressiva e Criativa capaz de
expressar subjetividades, gestos e
afetos. A ideia de grafia, de traco é
concebida a partir do gesto, do ato
gerador, criador e criativo, portanto,
nao € apenas um meio de
representar, reproduzir, replicar,
imitar ou mimetizar o entorno, mas
ou processo de cognicao e reflexao
gue coloca o pensamento em
acao, tornando-o capaz de
conceber, criar e apresentar tanto
conceitos, quanto valores por meio
de formas.

Se transforma num motor ou forca
motriz capaz de criar universos
sensiveis, mundos visuais e
conceituais a partir de processos
experimentais e de imaginacao.
Nesse caso a articulacao:
pesquisa e pratica faz do desenho
simultaneamente registro,
reflexdo e invencio. O desenho
pode ser entendido como escrita
visual, uma forma de pensamento
gue nao se esgota na visualidade,
mas amplia o conhecimento
sensivel e critico.

Portanto, a Pesquisa em Arte
integra o pensar e o fazer, o
conceber e o realizar: projeto e
Processo.



Nesse caso ele se torna um
Processo inter e transdisciplinar
conectando diferentes poéticas
como: escultura, performance,
iInstalacao, video, arquitetura
tornando-se meio para
articulacao e integracao de
varios campos. Se torna um
processo de invencgao conceitual
no qual o traco nao é apenas
representacao visual, mas
tambeém problematiza, questiona
e propoe, por meio de formas,
novos modos de pensar no
mundo e sobre o mundo. E, ao
mesmo tempo, Pratica reflexiva e
iInvestigativa e, nesse sentido,
abre caminhos para refletir e
compreender o papel da arte na
sociedade contemporanea.

Nesse sentido € que a Pesquisa
em Arte passa a ser relevante
para o desenvolvimento tanto de
processos estéticos quanto
poéticos, tanto o Desenho,
guanto outras poeticas podem se
transformar e condensar meios
de investigacao tedrico/pratica. E
oportuno lembrar que,
originariamente, o conceito de
Poética se refere ao processo,
ao fazer e um dos primeiros
autores a recorrer a ele para dar
sentido as suas investigacoes foi
Aristoteles quando desenvolveu
suas analises sobre a literatura
teatral e épica, portanto, a
Poética pode ser tambem
compreendida como pesquisa
em Arte.



Desenho, Grafia,
Expressao e Conceito.



A ideia de Desenho esta
tradicionalmente vinculada a
processos graficos realizados
pela mao humana, utilizando
recursos materiais, instrumentos,
utensilios e ferramentas capazes
de impor marcas e rastros em
areas e superficies capazes de
manter, registrar e revelar o
percurso dos gestos impostos
pelas maos de alguém. Essa e
uma descricao suscinta e
genérica do que se pode chamar
de Desenho. Nesse caso, € o ato
pragmatico ou desenhante cujas
marcas podem ser vistas,
apreendidas e dar acesso a
conhecimentos e sentidos.

Nesse caso o Desenho como
resultado do ato ou gesto grafico
pode ser percebido e acessado
onde e quando foi imposto
mediante sua materialidade e
duratividade. Contudo as
guestdes que os motivaram, as
intencoes, interesses, fungdes ou
objetivos nem sempre sao
acessiveis a priori, dependem de
analises mais detalhadas, tanto
em relacao a aparéncia,
materialidade, modos de fazer,
guanto dos processos e
condicionantes socioculturais
gue possibilitaram seu
surgimento. Ha que buscar seus
sentidos e significados.



Considerando o percurso
historico do que se chama
Desenho, pode-se dizer que
surgiu juntamente com a
Escultura e a Pintura, foram
entao os primeiros recursos que
o0 ser humano inventou para
produzir/registrar informacao,
assim criou as Imagens. Desde
entao elas permanecem como
um dos processos mais
eficientes para promover
informacdes e conhecimento.
Todos os processos imageticos
gue surgiram ao longo do tempo
sao herdeiros das primeiras
incisoes, grafias, pinturas
modelagem e esculturas.

Costumo dizer que: Imagens séo
configuragdoes visuais
portadoras/geradoras de sentido.
Todas elas respondem a essa
condicao quer pelas
propriedades materiais, técnicas,
processuais ou tematicas que
demostram, sugerem ou
apresentam. Dentre o universo
complexo de imagens o
Desenho, na sua versao grafica,
pode ser considerado o mais
sintético: capaz de reduzir
informacdes complexas em
gestos, tracos e grafias. E muito
mais eficiente do que a pintura,
escultura ou qualquer outro meio
para condensacao de dados.



O termo Desenho, como
substantivo, cobre um amplo
espectro de opcgodes, do grafismo
ao projeto. O termo do Latim
Disegno se refere a designar,
indicar. O Desenho é
normalmente realizado em
superficies bidimensionais por
meio de algum material,
instrumento, ferramenta ou
qualquer meio capaz de deixar
marcas, rastros ou incisoes.
Chama-se Desenho tanto o
processo de realiza-lo quanto seu
produto ou resultado.

E, em geral, associado a tragos,
grafias ou linhas capazes de

cumprir diferentes funcoes sociais.

Durante milénios, a producao
de imagens dependida dos
conhecimentos e habilidades
humanas. Mais tarde, com o
desenvolvimento das tecnicas,
tecnologias e demais processos
de criacao, reproducao,
distribuicao e difusao de
Imagens elas deixaram de ser
uma exclusividade das maos
humanas, ainda assim, ainda
hoje os primeiros modos de
fazer imagem ainda subsistem
no campo da Arte Visual como
um dos processos poeticos
passiveis de serem adotados
por artistas em suas
manifestacdes estéticas, sejam
tradicionais ou
contemporaneas.



Pode-se entender que a
primeira funcido de uma imagem
seja ou nao Desenho ¢é informar
a respeito de algo. Na pre-
historia, as imagens recorriam,
em sua maioria, a imitacao,
reproducao e representacao de
animais. Supode-se que a
finalidade era constatar, informar
ou até mesmo cultuar tais
figuras. Uma das hipoteses mais
aceitas € a que acredita que as
imagens tinham finalidades
propiciatoria, ou seja, serviam
como um modo de antecipar o
sucesso das cacadas e assim,
conquistar a caca da qual
dependia para sobrevivéncia.

A0S poucos as imagens vao
assumindo outras funcoes:
descritivas, narrativas,
llustrativas, documentais,
instrutivas, projetivas entre outras
como as publicitarias e
comerciais e manipuladoras
operadas atualmente em meios
digitais nas redes socias impostas
por empresas e pessoas com fins
exclusivamente mercantis. No
contexto da Arte Visual, dada a
sua capacidade de impor
plasticidade as imagens e seu
potencial expressivo, passa a ser
valorizado no cumprimento da
funcao estética atendendo a
Expressao Artistica.



Embora possam parecer
sindbnimos o Desenho € a
Manifestagcdo Grafica sao modos
diferentes de falar de coisas
semelhantes.

Pode-se dizer que Desenho se
refere ao contexto mais amplo e
Conceitual e a Expressao Grafica
pode ser entendida como meios
e recursos dedicados a criacao
de imagens destinadas aos mais
diversos e diferentes fins e
funcoes sociais, entre elas a
funcao expressiva e estética, em
geral realizada no contexto da
Arte Visual, independente do
estilo e aparéncia que adote e
apresente.

No contexto da Arte Visual o
gue importa de fato € que as
manifestacdes graficas, sendo
ou nao chamadas de Desenho,
seja portador de Valor Estético,
pois este € o diferencial que faz
de uma imagem se considerada
e denominada Arte. Nesse
sentido a ideia de Expressao
Grafica pode ser contemplada
desse modo. Durante muito
tempo a diferenciacao entre o
Desenho com fins projetivos e
expressivos eram identificados
por Desenho Técnico e
Desenho Artistico,
especialmente no contexto da
tradicao classica e académica.



Contudo a permanéncia do
Desenho no campo da Arte
Visual deixou de ser entendido
como tipo especial e exclusivo
nomeado de Artistico, e passou
a ser denominado de
Expressivo.

O desenho técnico, por sua vez,
passou a ser denominado pelas
funcbes pragmaticas que
cumpria como o desenho
geometrico ou projetivo
dedicado a arquitetura, industria,
produto, design, publicitario ou
llustrativo. Enfim o Desenho
deixou de ser uma exclusividade
de um campo especifico e se
especializou em varios deles.

O Desenho surgiu e foi se
transformando para atender as
demandas sociais e artisticas
assumindo modos, formas e
funcdes diferentes ao longo do
tempo. Ainda hoje € um recurso
Importante para o contexto social,
seja da Arte ou da informacao.

O modo original da produgao do
Desenho, resultante da
iImposicao/intervencao de algo:
mateéria, instrumento ou
ferramenta sobre uma superficie
deixando rastros e residuos
resultando em marcas e registros,
de tracos, gestos, figurais ou nao,
ainda existem para produzir
sentidos e significagao.



Nesses aspectos Desenho,
enquanto conceito, nao é
apenas imagem, mas
compreensao, conhecimento,
observacao, acao,
comportamento, escolha,
concepcao, proposicao, entre
muitas outras possibilidades de
existéncia, materiais ou nao.
O Desenho nao contém
apenas caracteristicas
plasticas, formais, visuais ou
graficas, € muito mais do que
Isto, € consciéncia, desafio,
Proposicao, processo e
produto e pode tambem
manifestar-se por meio de
Imagens.

Um Projeto de Pesquisa em Arte,
ao tomar como ponto de partida
a ideia de Desenho, como
proposta, deve levar em conta os
diferentes aspectos aqui
apontados lembrando que nao
sao regras mas topicos para
Reflexao e Inflexdo. Enquanto a
reflexao, na esfera psicologica e
filosofica consiste no exercicio
critico, cuja finalidade &
examinar, analisar e buscar
sentido em profundidade e
consisténcia, a ideia de inflexao
se dedica e identificar mudancas,
transformacdes ou desvios de
rumo e direcao que possibilitem o
iInusitado, o novo ou original.



Nessa linha de pensamento,
as Pesquisas em Arte devem
priorizar o rastreamento e
delineamento do percurso
poético da area escolhida sob
seus diferentes aspectos,
sejam eles materiais,
iInstrumentais, técnicos
tecnoldgicos e conceituais sem
desprezar a Historia e demais
teorias que a observam,
analisam e criticam. Por isso €
importante admitir que a
Pesquisa em Arte nao
dispensa as conquistas das
Pesquisas sobre Arte, ambas
sSao meios e bases para
producao de conhecimento
seja no contexto da praxis ou
da teoria.

Considerando que o objeto de
estudo na Oficina de Desenho ¢é
o Desenho na integralidade de
seu campo de existéncia, torna-
se necessario estabelecer
parametros e delimitacoes que
facilitem o desenvolvimento de
projetos, portanto ha que se
definir recortes e objetivos para
delinear o percurso de trabalho,
normalmente chamado de
metodologia. Assim um objetivo
depende de modos de pensar e
agir que proporcionem
experiéncias e
experimentacoes passiveis de
realizacao. Considerando tais
aspectos € necessario explorar
as possibilidades deste
Processo.



O Desenho nao esta contido
apenas no universo grafico na
medida em que nao se restringe
a sua concepcao estrutural mas
também experimental, as
variaveis e variacoes tecnicas,
materiais e esteticas estendem
suas possibilidades propositivas
e discursivas. O potencial
poético do Desenho decorre de
exploracao de seus aspectos
tecnicos e estéticos, seja em
relacao aos seus recursos
materiais, instrumentais,
ferramentais e também as
habilidades cognitivas e
psicomotoras de quem o realiza
ou cria.

Neste caso, as fronteiras
convencionais entre o
figurativo e o nao figurativo,
entre o bidimensional, o
tridimensional e o
guadridimensional como
expansao para o movimento e
as concepgoes e convengoes
tradicionalmente aceitas ja
nao sao suficientes para dar
conta de toda a complexidade
decorrente dos processos
tecnologicos atuais, portanto,
fazer escolhas e delimitar
temas e conteudos €
essencial.



Proposta de Trabalho.



OFICINA de DESENHO I

O desenvolvimento desta Oficina é
baseado numa Proposta de
trabalho individual cuja finalidade é
explorar o Desenho como Conceito
e Campo Expandido. Para isso &
necessario recorrer aos potenciais
poéticos, estéticos e conceituais no
intuito de explorar materiais
convencionais e alternativos,
téecnicos e tecnologicos. Pode-se
recorrer aos aspectos teoricos,
historicos e técnicos, desde a
manualidade até os meios digitais
no sentido de promover a
iIntegracao entre pensamento
critico, experimentacao em busca
do desenvolvimento de uma
producao artistica autoral.
Considere, para a elaboracao de
sua proposta, os seguintes
aspectos e parametros:

Estrutura e tematizagao da proposta.

1. Fundamentos Historicos do Desenho

O desenho como forma de conhecimento e
expressao.

Percurso histérico: do desenho técnico e artistico ao
desenho expandido.

Reflexdo sobre o papel do desenho na arte, ciéncia e
tecnologia.

2. Materiais e Processos Tradicionais
Experimentacido com grafite, carvao, nanquim,
aquarela e suportes diversos.

Exercicios de observacao, gesto e composicao.
Desenvolvimento da habilidade manual e da
percepcao visual.

3. Transicao para as tecnologias analdgicas e
digitais

Principios de captacao e reprodugao: gravuras,
matrizes, camara escura, camera fotografica,
reproducao de imagens fixas e em movimento.
Tecnologias digitais, softwares e hardwares,
programas de tratamento, edicao, producao e
distribuicao.

Ferramentas digitais, tablet e mesa grafica como
recursos.

Integracao entre desenho manual, apropriacgao,
colagem e insercao digital, escaneamento,
manipulacao e edicao.



4. Desenho Expandido

O desenho como pensamento visual e
processo de investigacao.

Desenho em dialogo com outras poéticas
visuais, performaticas, instalagoes,
iIntervencgoes, design, ilustracao, projetos e
computacao.

Desenho como cartografia, diagrama, escrita
visual sémica e assémica.

5. Experimentacao

Exercicios de hibridizagcao analogica.
Exercicios de hibridizagcao analdgica/digital.
Exercicios de hibridizagcao analdgica/digital e
interventivo.

Propostas interventivas: murais, instalacoes
graficas, ambientes virtuais.

Exploracao de inteligéncia artificial e
realidade aumentada como ferramentas de
proposicao.

6. Critica e Apresentacgao

Producao de portfolio expandido fisico/digital.

Apresentacao/exposicao final: discussao
sobre estética e autoria.

METODOLOGIA

Aulas expositivas para contextualizagao
historica e conceitual.

Oficinas praticas com foco em experimentacéo.

Projetos colaborativos para estimular a
interdisciplinaridade.

Debates criticos sobre estética, tecnologia e
sociedade.

Objetivos e Resultados Esperados

Desenvolvimento de habilidades conceituais,
estética e propositivas autorais.

Ampliacdo da compreensao do desenho como
linguagem critica e estética.

Producao de obras hibridas e sincréticas que
reflitam a transi¢cdo entre técnicas tradicionais e
tecnologias contemporaneas.

Formacgao de um olhar investigativo e
interdisciplinar sobre o papel do desenho na
cultura e Arte Visual contemporanea.

Textos complementares ( ) em
TEXTOS

Alvares, Katia Salvany Felino. Desenho expandido como
manifestagao poética.

Revista Bélas Artes, v. 2, n. 1, 2010. »
Eliats_, Helena. O “campo expandido” do desenho e suas praticas
criativas.

PDF disponivel no Academia.edu.

Pinto, Camilla Serrao; Costa, Carlos Eduardo Félix da; Gamba
Junior, Nilton Goncalves. .
@) q?,senho expandido como campo de exploragcdo de um fazer
oético.
ublicado na revista Educacéo Grafica, v. 26, n. 3, 2022.
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ROTEIRO DA OFICINA

Este roteiro tem a finalidade de sugerir e estimular o
pensamento em todo do processo de
desenvolvimento da Oficina, portanto, se trata de
sugestdes para reflexdo e desenvolvimento das
aulas presenciais.

Introducao e Contextualizacao

O desenho como campo conceitual, estético e

tecnologico.

Debate: O papel do desenho na arte, ciéncia e
design.

Atividade pratica: Inicio da Elaboracao das
propostas.

Fundamentos Técnicos Tradicionais

Materiais convencionais: grafite, carvao, nanquim
etc.

Exercicios de gestualidade, grafia e efeitos visuais
de textura, luz e sombra etc.

Reflexao: O gesto como pensamento visual.
Processos Experimentais Analdgicos

Mistura de técnicas lapis, aquarela, colagem,
fotografia, materiais e processos alternativos.
Atividade: Criagao de criacdes hibridas.
Discussao: O desenho como linguagem expandida.

Processos Experimentais Digitais

Ferramentas digitais (mesa grafica, softwares basicos).
Exercicio: Transposicao de desenhos manuais para o
digital.

Debate: O impacto da tecnologia na estética do desenho.
Integracao de Processos Experimentais Analégicos e
Digitais

Escaneamento, manipulagc&o e recomposicao digital.
Projeto: Criagao de cartografias visuais hibridas.
Reflexdo: O desenho como processo de investigagao
técnico/tecnologico.

Desenho Expandido e Interdisciplinaridade

Desenho como diagrama, mapa e escrita visual sémica e
assémica.

Desenho em dialogo com performance pessoal, instalagao
e design.

Atividade: Exercicios de desenho e variacido de escala.
Tecnologias Contemporéaneas

Introducédo a inteligéncia artificial e contemporaneidade.
Atividade: Reflexdes sobre as conexdes de criagcio versus
l.A.

Debate: Etica e estética na era digital.
Desenvolvimento do Projeto Final

Desenvolvimento de portfélio expandido (fisico/digital).
Preparacgao de exposicao (fisica ou on line).
Apresentacao e discusséo critica dos trabalhos.



Metodologia Integrada

Pratica + teoria.
Projetos individuais autorais.

Debates criticos para conectar
estética, téecnica e sociedade.

Observacoes:

Por se tratar de uma disciplina
concentrada ha necessidade de
comprometimento pessoal
proativo para consecucao dos
objetivos da Oficina.

Atentem para as atividades e
datas definidas em sala para o
desenvolvimento e cumprimento
das atividades propostas.

Definam suas atividades dentro dos
seus interesses, mas considere a
preméncia do tempo e necessidade
de alcancar resultados satisfatorios
ao final do processo.

Bom trabalho.

Professor Dr. Isaac A. Camargo
UFMS/FAALC

Curso de Artes Visuais — Bacharelado.
Campo Grande - 2026
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