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Percep cao e visualidade:
apreensao sens ivel.
Forma: Visao e selecao, o que

Vemaos € 0 gque queremaos Vver.
Imagem, sintese e abstracao.
Disegno, desenho e design.







Pode-se dizer que forma € o

formato, a aparéncia que algo
possui e manifesta a visibilidade




A aparéncia € designada por
diferentes elementos
estruturals, como:

luminosidade, cor, espaco,
movimento, dimensao, direcao,
entre outros aspectos
observaveis




Portanto a forma de algo é
decorrente de sua

designacao/configuracao
estrutural, plastica e visual







O formato de um copo, por
exemplo, depende das
condicionantes culturals que o

definiram como tal, do material
do qual é feito e do design gque
0 determinou










Desenho: sintese visual










Pode-se dizer que o
desenho/disegno é, em

esSéncia, seu concelto, seu
sentido e sua finalidade




O Design, além de atribuir
sentido, compreende tambéem

funcoes culturais, soclais e
economicas consolidadas no
Seu processo de gestao




A configuracao da forma é, em
sintese, sua definicao cultural o

gue Implica em guestoes de
ordem perceptivas e conceituais




Percep cao e visualidade:
apreensao sens ivel.

Imagem e contemporaneidade.
Percepcao e experiéncias.
Caminhos e tendéncias.




IMAGEM




IMAGEM
imago do latim, cujo

sentido é semelhanca,
parecer-se com




Parecer-se ou
aparentar-se com a1go

fo1, por muito
tempo,uma das

caracteristicas mais
marcantes das 1magens
ao longo da histoéria.




.| 0s bisoes
de Altamira
sao algumas
das
primeiras

imagens que
conhecemos
produzidas
pelo ser
humano




Este primeiro carater
especular proporcionou

a 1magem a
possibilidade de se

colocar no lugar de
algo ausente, logo,
deduziu-se que sua

funcao era representar,
substituir.




A capacidade
referencial das 1magens

€ uma de suas
propriedades mais

evidentes, mas nao a
unica. Talvez, por
1sto, seja sempre

lembrada assim.




Muitas das funcoes das
1magens parecem ser
decorrentes desta sua

capacidade referencial,
sua capacidade de
Tmitar.




Sua capacidade
referencial 1ndepende
do modo como & feita,

manual ou automatica,
as funcoes que cumprem
Sa0 as mesmas.




O modo como as 1magens
sao feitas determinam
categorias

especificas,
1ndependente de se
parecerem ou nao com O
mundo natural.




Podemos dizer que ha

trés categorias de
Tmagem:




AS primeiras 1magens
produzidas pelo ser
humano foram as
imagens artesanais.
Podemos chama-las assim

b ™

po1s sao feitas a mao e
dependem das
habili1dades motoras de
quem as produz.




As 1magens artesanais
sao, em sua maioria,
pinturas e desenhos,
logo, podemos chamar a

estas 1magens de
imagens pictograficas

F

este &€ entao 0 nosso

primeiro tipo




Unm segundo tipo,
considera as 1magens

produzidas por
aparelhos.




O primeiro aparelho
destinado a tomar

1magens do meio

ambiente utilizando a
luz fo1 a camara
escura.




A camara escura € um

compartimento fechado,
em que a luz so entra

por um orificio em uma
de suas paredes.




Esquema da camara escura
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A camara escura
dependia ainda das
habilli1dades motoras

humanas para facilitar
o trabalho de construir
1magens.




A producao realmente

automatica de 1magens
SO velo a ocorrer, de

fato,com a 1nvencao da
fotografia.




A
FOTOGRAFIA

é entao o segundo tipo

dentre as categorias de
1magens que estamos
abordando.
As Imagens Fotograficas




Primeira fotografia, produzida por Nicephore

Niepce, em 1826.




Com a fotografia parece
nao ser mals hecessario
nem o conhecimento,
tampouco a habilidade.

“Vocée aperta o botao,
nos fazemos o resto’”

George Eastman,
presidente da Kodak.




As 1magens fotograficas
sao produzidas em

aparelhos.




Estes aparelhos sao as
cameras fotograficas.
Eles unem elementos
oticos, acionados

mecanicamente, registrando
as 1magens em superfticies
sensivels preparadas
quimicamente.




Depol1s de processadas,
estas 1magens, passam a
residir em suportes
bidimensionails como os

desenhos e pinturas.
Sao tambéem 1magens
fixas e planas.




Podemos dizer que o
aparelho otico da
fotografia reproduz, em

certos aspectos, o olho
humano.




Esta capacidade de operar
como se fosse o olho

humano proporcionou a
fotografia sua capacidade

especular,ou seja, a
possibilidade de atuar
como um espelho do mundo
natural.




Isto tambéem da a
fotografia a 1lusao de

gque ela era uma copia
do real, do mundo

natural, e que continha
todas as suas
qualidades sensiveis.




Tlusao de fato.

r

Toda 1magem € um
recorte. Uma tomada de

um dado aspecto do
mundo, mas nao e ele de
todo.




Uma 1magem nos
posiciona diante do
mundo.

Nos da uma

possibilidade de ve-lo,

-

mas nao € o mundo e nem

uma parte dele.




Yosemite, Ansel Adans




O terceiro tipo de
1magens que vamos

abordar aquil e filha
das antigas e das novas
tecnhologias.




AS
IMAGENS DIGITALS




Os meios de captacao
das 1magens digitais
podem ser tambem
oti1cos, neste caso,

elas dependem de

aparelhos como a
fotograftia. Agora eles
se chamam hardwares.




Seus modos operacionails
nao se chamam
habi l1dades, ajustes ou

condutas, mas s1m
softwares.




Estas 1magens nao sao
registradas em suportes
sensivels como uma

foto, ou em suportes de
papel ou tela como os
desenhos e pinturas.




Elas sao registradas
por codigos alfa-
NUMEri1cos em melios

magnéticos em chips

eletronicos ou

di1squetes. Podem ser
ainda registradas
oti1camente a laser em
Cdrom.
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Imagens digitails sao
1magens de sintese.
Elas se parecem com o

que sao programadas
para parecer.




As 1magens de sintese
nhao possuem paradigmas
proprios, podem se
parecer com i1magens

pi1ctograficas ou
fotograficas, sem
nenhum constrangimento.




Por exemplo: todas as
1magens que estamos
usando aquil sao
arquivadas em sistemas

digitails, nao ha uma so
pintura, desenho ou
fotograftia, sao todas
simulacoes digitais.




Para que se tornem
visivels, 1magens de
fato, dependem de

passar por hardwares de
visualizacao, quer seja

um monitor de video, um
projetor multimidia, ou
Tmpressa em suportes
bidimensionais.




SO ass1m elas passam a
ter existéncia em nosso
meio. E 1isto,
justamente, o que

determina a existéncia
das 1magens, sua
presenca no mundo.




EstTar presente no mundo

€ 0 gque caracteriza
toda 1magem.

Nao € a representacao,a
1lusao de real, a

1mitacao, a copla ou a
1conicidade que
caracteriza as 1magens,
mas sim sua existéncia.




Uma 1magem é algo que
esta em relacao a nos

do mesmo modo que 0S
demais elementos do

mundo tambem estao.
Imagem, portanto, é
presenca.




OS USOS E
FUNCOES DAS

IMAGENS




Os usos e funcoes das
1magens decorrem das
finalidades para as

quals elas sao
produzidas.




Ao longo da historia, as
Imagens surgiram para cumprir
funcoes diferenciadas tanto em

relacao aos aspectos rituais,
magicos e miticos, quanto
documentais e informativos




Na pré-historica admite-se que
cumprisse funcoes rituais, neste

sentido tinham componentes
simbolicos importantes e
complexos




Ja na antiguidade, alem de
cumprir funcoes rituais, também

se destacava por cumprir
funcoes ornamentais nos
palacios, templos e tumulos




Sem perder estas funcoes, no
medievo retoma 0s aspectos

miticos e religiosos, voltando a
apostar nos componentes
simbolicos




O Renascimento nao se afasta
muito disso e instaura novas
funcoes como a documental,

por exemplo. Neste caso, as
Imagens tambem assumem a
responsabilidade de informar a
respeito do que mostram




O Barroco continua o que o
Renascimento Inaugurou e
aumenta a fidedignidade sobre

0 mundo visivel, aumentando
sua eficiencia em relacao ao
gue Informa




O Neoclassico mantém os perfis
assumidos pelo Renascimento e
pelo Barroco, com poucas

modificacO0es ou acrescimos.
Ainda no seculo XIX, o surgimento
da fotografia instaura o documental
e 0 registro imagetico




Uma mudanca substancial ocorre
com o Modernismo, nele as
Imagens nao buscam mais se
aproximar do mundo natural, mas

criar alternativas expressivas,
criativas e inusitadas para a arte,
talvez por terem o respaldo da
fotografia




Atualmente, podemos dizer que
as funcoes das imagens podem
ser delimitadas em torno de

trés:
Expressiva, Documental e
Informativa




Uma 1magem pode atender
a uma ou mails

finalidades.
Depende do que ela
1nforma.




O que uma 1magem

informa?




Ha,pelo menos,duas
possibilidades de
1nformacao:

1) swas proprias
caracteristicas ou

qualidades;
2) as caracteristicas ou
as qualidades externas que

ela recupera.




1) suas proprias
caracteristicas ou
qualidades:

As caracteristicas
de uma 1magem sao

b

dados 1nerentes a
ela que dao conta de
diversos dos seus
aspectos.




Uma das caracteristicas
das 1magens é o que
chamamos de pl/astica,
ou qualidades

plasticas,
especialmente no que
di1z respeilto as 1magens
pi1ctograficas.




Estas qualidades
plasticas sao os
aspectos formais que

decorrem de sua
aparencia.




Esta aparencia, por sua
vez, depende de
elementos materiais,

1nstrumentails e mesmo
das habilidades manuais
de quem as cria.




No caso de desenhos,
pinturas, gravuras e
mesmo das esculturas, a
materialidade destas

F 4

1magens é explicita e
determina até mesmo sua
1nsercao no sistema de
Arte.




E justamente por meio
desta materialidade que
podemos 1dentifica-las

gquanto a tecnica, ao
periodo, escola,
movimento ou autor.




Esta obra e uma
Pintura,
pertinente ao
Cubismo, cujo

autor e Picasso




Esta obra e uma

gravura,
pertinente ao
EXpressionismo e

o autor e Karl
Schmidt
Rottluff.




Esta obra e
uma

escul tura,
abstrata, em

marmore
branco, de
constantin
Brancusi




F

Esta obra e
um desenho,
Expres-

sionista de
Gehrard
Marks




Sabemos quando se trata
de uma pintura pois
1dentificamos as tintas
aplicadas na superficie
da tela, supomos ou vemos

as marcas e um pincel,
como também podemos ver a
gestualidade do autor e

dal o seu estilo.




O mesmo acontece com
uma gravura, uma
escultura ou desenho.

Vemos, nas marcas
explicitas na

superficie das obras,

sua origem material,

geografica, temporal e
autoral.




Sao estas marcas que
chamamos de paradigmas
visuais.

Eles nos 1ndicam a que
modalidade expressiva

uma obra pertence, bem
como, revelam as
demails referéncias
constituidoras.




AS 1magens
pi1ctografticas possuem
paradigmas bastante

visivels, O mesmo
podemos dizer das
1magens fotograficas.




E com uma certa
facilidade que
diferenciamos uma

1magem pictografica de
uma Tmagem
fotografica.




Os dois paradigmas sao
distintos e tem qualidades
proprias, independente de

serem imagens configuradas a
partir de necessidades
humanas




O conceito de forma e seus
conte udos.
Uso e funcao: adequacao ou

distincao.

Eficiencia ou propaganda.
Valor agregado ou
ornamentacao.




Pode-se dizer que tudo tem
forma. Forma seria o modo de
existéncia das coisas gue

conhecemos. NOSSO corpo tem

forma, assim como 0s animais,

vegetais e tantas outras coisas
do mundo natural/material




A forma é condicionada pelo meio
e pelas “funcoes” ou finalidades
Inerentes ao corpo ou coisa a qual
nos referimos. Pode-se dizer, por
exemplo, gue a forma (anatomia)

dos peixes e dos passaros sao
condicionadas pelo meio no qual
vivem e 0 modo como deslocam
nesse meio, portanto, pela
aerodinamica ou ergonomia










Pode-se dizer também que o
aspecto ergonOmico da forma é
decorrente de seu melhor uso,

adaptacao ao meio, a sua
finalidade ou ao trabalho que
realiza




Do grego:

Ergon=trabalho
nomos=norma




Hoje em dia se fala também em
“usabilidade”
“*acessibilidade”
“Interface”,

tudo que se refere as relacoes
entre o ser humano e suas
atividades, sejam elas de trabalho
ou lazer, importam ao uso eficiente
OU ao bem estar




Num dado momento, Platao diz
gue a idéia de beleza pode ser

associada a idéia de uso,
utilidade ou funcao




Dizia que uma colher de
madeira era tao bela quanto
uma de ouro se cumprisse a

funcao para a qual fosse

projetada, nao importava se o
material era nobre ou nao, mas
se a funcao para a qual ela
havia sido feita, era realizada










Pode-se dizer entao que a idéia
de forma estao associadas
outras tantas idéias,
especlialmente as que indicam

usos, funcoes, finalidades e
destinos, Inclusive as funcoes
estéticas, tao caras e presentes
NOs projetos humanos




Mantendo o exemplo da colher,
uma colher mais ornamentada,

nao a torna mais eficiente, mas
é um diferencial que agrega
valor e informacao a ela







Agregar valor significa adicionar
algo mais que aumente a

gualidade, a eficiencia ou
mesmo 0 acabamento do
produto







Ha que se considerar tambem
gue certas “valorizacoes”

podem ser decorrentes de
estratétias de marketing e nao
de qualidade







Embora as justificativas para troca
da embalagem, levando em conta
0 aspecto ergonOdmico e a tampa
dosadora, trocar uma embalagem

“ecologicamente correta”, por uma
de plastico “vila da natureza” nao
parece ter sido uma opcao em prol
da natureza e sim da reducao do
custo




