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O artista é o Destinador,
sendo ou nao o
produtor/executor das obras
pois o0 contexto da Arte, fosse
Ou anterior ou o0
contemporaneo faculta a
possibilidade do artista se ater
prioritariamente a concepcao
sem ser, necessariamente, 0
unico operador de técnicas,
materiais, ferramentas e
aparelhos destinados a
execucao ou producao, nem
sempre manipula todos os
requisitos fisicos e materiais
para realizacao e/ou
montagens e demais recursos
necessarios a configuracao
das Obras de Arte.

ISto sempre aconteceu em boa
parte da producao artistica
desde 0s primeiros momentos
da humanidade, desde os
canteiros de obras, oficinas,
ateliés e estudios. Como se
configura esta personagem no
contexto da Historia da Arte?
Deve-se refletir sobre os
requisitos para identificar os
requisitos gque levam uma
pessoa a ser considerada
artista de acordo com a época
e lugar em que € assim
nominada, neste sentido, o que
caracteriza alguém como artista
depende disto. Enfim 0 que se
sabe a respeito e quanto isto
Importa no contexto social?




A resposta para isto pode
auxiliar a compreensao do
Sistema de Arte como tal e,
consequentemente, ajuda a
entender este sistema, para
tanto € necessario olhar
para tras. Admite-se que a
Arte Visual tenha surgido
COm 0S primeiros seres
humanos na Pré-historia, no
Paleolitico Superior, ha
mais ou menos 30.000
anos. E muito tempo para
retroceder, mas €
Importante buscar
referéncias anteriores para
compreender o agora.

Para criar as primeiras
Imagens os seres humanos
partiram da observacao do
meio no qual viviam e, para
configura-las se
apropriaram daquilo que
tinham a sua volta:
gravetos incinerados,
minerais, vegetais, gordura
e suas proprias maos na
praxis configutiva das
Imagens que plasmaram
nas paredes das cavernas
nas guais se abrigava, ou
nos objetos representando
figuras que observava a
sua volta.



Embora seus conhecimentos
fossem ainda muito
rudimentares, € necessario
reconhecer que, para
configurar tais imagens,
dependia de capacidade
cognitiva de observacao,
memaoria, raciocinio sobre as
condicoes luminosas e
espaciais, além da
capacidade intelectual,
dependia também de
dominios de habilidades
manuais, ou seja,
psicomotoras, para
realizacao de suas
propostas.

Tendo isto em vista pode-
se admitir que aquelas
pessoas eram tao capazes
para a criacao guanto sao
as de hoje em dia.
Portanto o acumulo de
conhecimento promoveu a
gualificacao e
Intensificacao da producao
artistica, mas sua esséncia
gerativa ou motivadora ja
se manifestava desde os
primeiros momentos da
humanidade nas pessoas
gue passaram a ser
chamadas de artistas.



Pode-se admitir também
gue tais pessoas
dependiam de habilidades
gue nao eram Iinatas,
congénitas ou magicas,
portanto requeriam esforco
e dedicacao para alcancar
competéncias e preparo.

E possivel supor também
gue este preparo era feito
para que, no momento em
gue realizasse as imagens
na superficie da rocha, nao
ocorressem erros ja que
nao ha vestigios de
retogues em tais imagens.

E de se supor tambéem que
eles exercitassem tais
habilidades para a realizacao
de suas imagens, ja que nem
sempre tais representagoes
mostram figura de animais
totalmente acabadas e muitas
vezes superpostas.

Ledes na caverna de Chauvet, Franca.



Desde o inicio os seres
humanos sao capazes de
observar o entorno e de
converter informacoes
luminosas em imagens e
depois configura-las em
algum lugar, inicialmente,
na superficie das
cavernas.

Sao também capazes de

lasmar imagens sem tée-
as em presenca. Tem
memoaoria visual suficiente
para trabalhar no interior
de uma caverna em baixa
Iluminacao, em posicoes
extenuantes e, mesmo
assim, criar imagens, estas
sao habilidades
fantasticas.

Nao se sabe exatamente o
gue 0s motivou a fazerem
tais imagens. Supode-se que
fossem parte de rituais
propiciatorios.

Mas independente dos
motivos, é importante
reconhecer que 0s
componentes plasticos,
DOoeticos e também estéticos
Ja se mostram, o que leva a
supor gue tivessem também
orazer em realizar tais
Imagens. De la para ca foi
apenas uma gquestao de
aprimoramento, de
conscientizacao ou
conceitualizacao.




As Manifestacoes
Artisticas, como se sabe,
sO produzem sentido se
realizadas, constituidas por
meio de substancias
expressivas dentro de suas
modalidades proprias e em
suas poeticas. No entanto,
nem sempre, esta fol a
compreensao aceita ou
compartilhada. Inicialmente
O artista era o0 artesao que
dominava as habilidades
motoras para a realizacao
de objetos conceltuais,
simbaolicos ou ornamentais.

A funcao intelectual do
produtor de arte so vai se
tornar reconhecida a partir do
Renascimento.

Até o seculo XIX as atividades
do artista eram configuradas e
dependentes de suas
habilidades motoras,
artesanais.

A Modernidade liberta a
psicomotricidade da producao
artistica cuja consequéncia é a
Instauracao das proposicoes,
Intervencoes e performances
tratadas como ocorréncias e
nao mais como objetos.



Considerando tais
transformacoes, hoje em
dia, os artistas sao
conceituados de modos
diferentes do que eram
nos séculos anteriores,
logo, compreender a Arte
atual implica também em
compreender os modos
por meio dos quais ela é
realizada e, como
conseguéncia, entender
as Estratégias Criativas
adotadas ao longo do
tempo para realiza-las.

A mudanca de status ou
estado do artista,
também decorre ou
Implica em mudancas
gue irao influenciar o
Sistema de Arte, seus
meios de realizacao.
Manifestacao e
apreensao. Falar sobre
Artistas nao € simples,
dada a diversidade e
complexidade dos
fazeres da Arte e das
tendéncias adotadas por
eles.



Na tradicao académica
bastava reconhecer as
habilidades de
reproduzir/criar imagens
gue dialogassem com o
mundo natural e com
modelos, gosto ou pelas
tematizacoes requeridas
pela sociedade de seu
tempo para reconhecer
um artista, entretanto,
atualmente isto nao basta,
mesmo porque tais
habilidades ou vinculacao
a modelos nao sao fatores
Importantes na atualidade.

Embora o dominio de
habilidades para a
manipulacao de
Instrumentos e materiais
utilizados na criacao de
Obras de Arte ainda seja
um dos fatores que se
mantém e ainda tenham
valor, especialmente
guando se trata da
realizacao de objetos, Isto
nao se configura como
uma prioridade ou
condicao para “toda” a
producao artistica
contemporanea.



A expansao ou mudanca dos
procedimentos criadores do
fazer manual para as
performances do corpo, para o

ambiente, o0 espaco e atuacoes

destituiram guase que por
completo a caracteristica
“objetual” que caracterizava a
Arte da tradicao. Hoje em dia,

nao se requer habilidades para
construcao de objetos capazes

de reter neles proprios esta
“artisticidade”, mas sim em
propor, configuracoes,
circunstancias e situacoes em
gue sejam problematizadas
guestbes de carater estetico.

Tals manifestacoes nao
buscam mais a materialidade
fisica de um objeto, mas
ocorrem por meio de
iInstauracoes, intervencoes,
iInstalacoes e da realizacao
de eventos que mobilizem a
atencao, participacao,
Interacao com algo, alguma
coisa ou alguém que
proponha a participacao,
apreciacao, fruicao ou
simplesmente a constatacao
de que acontecimentos
espaciotemporais tambéem
sao reconhecidos como Arte.



A “artisticidade” nao reside
apenas nos objetos como
antes, mas também nas
proposicoes, atitudes e
performances realizatorias.
As manifestacoes de Arte
atuais nem sempre tém
corpos fisicos e
materialidade, podem ser
apenas um momento, uma
atitude, uma acao que
esvanece no tempo e no
espaco.

Arte € mais esséncia e
cognicao e menos objetos e
manufatura.

Logo, saber quem é ou néo
um “artista” € antes de tudo
identificar os
procedimentos aos quais
recorre e meios que utiliza
para performar, fazer,
realizar, empreender,
promover, produzir as
"Obras de Arte” que, por
sua vez nao sao so coisas,
mas estados,
circunstancias e situacoes,
entao é necessario
identificar critérios para
categorizar ou classificar o
gue se entende por Arte e
nao apenas para nomear o
gue se acha que é Arte.



O problema é que tais
critérios também mudaram
de acordo com a
compreensao ou interesse
dos momentos ou de guem
os identifica ou usa.

Para os estudiosos basta
gue o criador se dedique
as manifestacoes esteticas
gue dialogam com a
contemporaneidade mas,
para a critica, nem sempre
esta atitude atende aos
critérios de julgamento.

O mesmo pode ser dito dos
marchands, dos galeristas e
especuladores que
dependem da materialidade
das obras para que o
processo mercantil se
iInstaure. Entao as
manifestacdes artisticas nao
aboliram totalmente suas
maneiras tradicionais de
existir, pinturas, esculturas,
desenhos, gravuras e
fotografias, entre outras,
convivem com Intervencoes,
Instalacoes e Performances.



Por sua vez, as instituicoes
gue cuidam de Obras de
Arte, operam a partir de
condicOes de ordem
técnicas, politicas ou
conceituais com as quais
convivem ou pactuam para
Incorporarem, admitirem a
presenca de uma ou outra
obra realizada por um ou
outro produtor no seu
acervo ou em suas mostras
ja que tém responsabilidade
sociocultural.

Enfim, neste universo em que
a Arte atual se instaura ha
uma grande dependéncia da
educacao e do ensino tanto
dos produtores gquanto dos
fruidores.

Nao parece que o sistema
educacional, especialmente
no contexto fundamental e
medio, esta conseguindo
educar para a Arte como
deveriam.

E perceptivel que grande
parte dos estudantes que
Ingressam no ensino superior
tém pouca informacao sobre
Arte.



Portanto, Artista € um termo
genérico empregado para
nomear alguém que produz
algo gue corresponda ao
gue a sociedade considera
como Arte. Entretanto, nem
sempre a sociedade
entende a Arte da mesma
maneira. Em cada época e
lugar ha algo que se pode
chamar de Arte, neste
sentido, ha que haver
correspondéncia entre
tempo, espaco e sociedade
e as Obras: uma Vigéncia.

Vigéncia € o termo gue indica
0 periodo de tempo em que
algo vigora.

Na pre-historia, por exemplo,
pode-se dizer que o sujeito
que produzia o que se passou
a chamar, posteriormente de
Arte, possuia habilidades
cognitivas e psicomotoras
para realizar imagens, mesmo
gue nao tivesse alguma
consciéncia estética do que
produzia, tampouco
expectativa de que o que fazia
poderia ou nao ser admirado
por outrem. Mesmo assim,
optou-se por chamar de Arte
as producoes daquele
periodo.



Mesmo que tenham, tais
Imagens nao parecem ter
sido produzidas para
viabilizarem valores
estéticos e conceituais, 0
mails provavel, de acordo
com as hipdteses mais
comuns, era gue fossem
destinadas a rituais de
carater .
simbadlico/propiciatorio,
logo, nao faziam parte do
espectro do gue se chama
Arte hoje em dia,
tampouco o sujelto que a
produzia poderia seria
distinguido pela funcao de
Artista, mas poderia ser
reconhecido como um
Xama ou feiticelro.

Poderia ter sido reconhecido
por mediar 0s anseios,
Interesses e necessidades de
Seu grupo com o
sobrenatural, portanto tinha
respeito e valor no seu
contexto vivencial.

Nesta linha de raciocinio, ao
admitir gue as manifestacoes
iImagéticas fizessem parte de
rituais propiciatorios tanto da
caca quanto da procriacao tais
escolhas os aproxima do gue
se conhece hoje em relacao
aos rituais do Vodu, por
exemplo, mas nao
necessariamente dos fazeres
artisticos, mas é assim que
sao compreendidas.



Na antiguidade o simbolismo
gue restou da Arte pré-historica
foi convertido em beneficio dos
dominadores que se
proclamavam representantes
dos deuses ou como 0S
proprios deuses e construiam
seu poder em torno de uma
iIdeologia de submissao que
servia a manutencao do poder.
Fossem eles Faraos e seus
sacerdotes ou reis,
Imperadores e qualquer outra
denominacao instituida por
meio da forca e do medo.

Ainda na sociedade
medieval o regime feudal e
o dominio religioso também
mantiveram a Arte atrelada
aos seus Iinteresses e sem
liberdade para expressar 0s
anselos ou interesses dos
grupos dominados.

Durante todo este tempo 0s
Artistas eram artesaos
especializados na prestacao
de servicos de producao de
Imagens destinadas a
ornamentacao, registros e
relatos dos feitos pelos
detentores do poder.



Embora as imagens
cumprissem funcoes
iIdeologicas e decorativas, as
manifestacoes decorrentes da
Arte revelam também a praxis
de seus produtores por meio
de habilidades técnicas ou
plasticas, esta € uma das
constantes que tem se
revelado desde entao. O
problema é que estas
habilidades eram construidas
individualmente ou dentro das
oficinas reguladas pelas
Guildas e corporacoes de
oficio medievais.

A formacao dos produtores de
Arte era realizada de modo
Informal e conduzida pelos
proprietarios das oficinas dos
diferentes oficios em troca da
acolhida e de alimentos para os
Aprendizes.

Os Mestres eram 0s proprietarios
das oficinas, os Oficiais seus
gerentes e capatazes. Estas
seriam as “profissdes” e/ou
funcoes tipicas dos ambientes
destinados a produzir as imagens
gue ocupariam 0s espacos
publicos ou privados como
templos, palacios e tumulos.
Portanto Arte e artistas nao eram
“autbnomos”



Uma pegquena mudanca
deste perfil subserviente val
ocorrer no Alto
Renascimento com a
criacao das Academias de
Arte. A partir dai surge o
ensino no campo da Arte e
passa a ser sistematizado
valorizando, além das
habilidades técnicas, o
conhecimento sobre
filosofia, historia e
geometria. A partir dai surge
0 conceito de Personalidade
Artistica ou Génio que
perdura ate o Modernismo.

O ensino Académico nao
dispensa as habilidades
manuais e artesanais ao
contrario, ele as aprofunda e
especializa ao ponto de
torna-las uma referéncia no
campo da Arte e constituir as
Escolas Estilisticas
nomeadas de Classicas
como a do proprio
Renascimento as do
Maneirismo, Barroco e do
Neoclassicismo frances
constituida pelas Belas Artes
da qual também herdamos o
estilo.



Voltando a questao do Artista,
a versao novecentista € a que
ainda perdura, apesar da
passagem do tempo e das
transformacoes estéticas que a
Modernidade e Pos-
modernidade trouxeram para a
Arte atual.

Tomando por referéncia o
recorte tradicional, entende-se
0 Artista como alguém capaz
de transformar, criar, elaborar
algo, por meio de recursos,
Processos tecnicos e
conceituais em expressao,
sentido e significado.

Embora a versao tradicional
iInvestisse nas habilidades técnicas
e na capacidade
simbdlico/alegorica e no gosto de
um segmento social para
elaboracao realizacao formal.
Mantinha os significados restritos
ao conhecimento atavico e
confinado nos objetos de Arte que
realizava, mas valorizava muito
pPouco 0S conceitos que dirigiam oS
pProcesso, percursos e fazeres.
Com o advento do Modernismo, a
situacao mudou e 0S processos
experimentais, exploratorios e
criativos passaram a fazer parte do

universo da expressao artistica.



A partir de entao os
dominios necessarios a
formacao de um artista
deixam de investir
exclusivamente nas
nabilidades de carater
psicomotores, mas
orincipalmente nas de
carater cognitivo, pois 0s
conceitos passam a ser
mais requisitados do que
técnicas, ja que as
tecnologias também
propiciaram novos meios

para producao de imagens.

Desde as Vanguardas
Histdricas as questdes da
motricidade estavam
centrados na configuracao
Plastica das imagens,
contudo e aos poucos a
guestao da plasticidade
plasmada pelo autor, deixa
val deixando de ser
prioritaria e ai entram em
cena as articulacoes,
performances, atitudes,
Intervencoes que nao
dependem mais de fazeres
manuais.



Os conceitos e ocupacoes
espaciais e performativas
requerem outras estratégias
realizatorias, muitas Obras de Arte
deixam de ter corpos e se tornam
Intervencoes, circunstancias,
situacoes e performances. Este é
0 momento em que surge a ideia
de Pds-modernidade e nela
predomina a Arte de Cognicao,
baseada em proposicoes,
chamada de Arte Conceitual. Boa
parte das manifestacoes
contemporaneas adotam este
processo e, tais manifestacoes,
por um lado, nao tém como pré-
requisito as habilidades do fazer
manual e, por outro, exige a
intelectualidade, dominio
explicitamente cognitivo.

Neste sentido o artista atual
nao € mais o “fabricador”
responsavel pela criacao de
objetos e obras corporeas,
mas sim propositor e gestor de
ideias, proposicoes e projetos
tornando-o0s viaveis de varias
maneiras, seja por meio da
visualidade, de instalacoes,
Interacoes ou de atividades
gue promovem a participacao
e compartilhamento coletivo.
Assim o foco, as condutas e
funcao dos artistas mudaram.
Hoje em dia convivem as
diferentes tendéncias
artisticas, seja oriundas da
tradicao ou instauradas pela
Inovacao. A liberdade
expressiva, autoral e criativa
Impera.




Portanto identificar hoje
guem se enguadra na
categoria de Artista requer o
conhecimento de varias
Instancias desde 0s
pProcessos constitutivos que
decorrem ou recorrem tanto
aos meios tradicionais
guanto atuais para a
producao/realizacao de
Obras de Arte. Os Artistas
atuais, diferentes dos mixed
media modernos sao hoje
0s multimidia
contemporaneos.

Pode-se dizer que a melhor
referéncia para reconhecer
tais profissionais seria
identificar pessoas que
Investem na producao
estética, ou seja, em
atividades que geram Obras
de Arte, por meio de
diferentes circunstancias,
niveis e contextos, lancando
mao dos varios saberes e
fazeres em sintonia com a
contemporaneidade, na falta
de melhor nomenclatura,
pode-se continuar
chamando-os de Artistas.



Como Atividade
complementar vocé pode
explorar o site Arte Visual
Ensino e acessar
Multimidia para assistir
alguns videos e tutoriais
para ampliar sua visao
sobre a producao
artistica. Aproveite
também para ler algumas
Reflexdes: N.5 V.1 — Arte
Visual: vocacao ou
formacao. N.6 V.2 —
Autodidatismo e a Arte
Visual.

Em Textos, no site, vocé
encontrara:

O que € um Artista. de
Sarah Thornton.

Pense como um Artista. de
Will Gompertz.

Isso é Arte? De Will
Gompertz.



Para mais informacoes
sobre artistas e
processos, assista aos
Tutoriais disponiveis em
MULTIMIDIA - Tutorials:

Os dois Audiovisuais de
Rosana Paulino e também
0s de Anselm Kiefer,
Jackson Polock e
Picasso.

Por meio deles é possivel
compreender melhor as
diferentes possibilidades e
problematizacoes
propostas pelos artistas
em seus projetos.

Reflita a respeito de
algumas questoes:

Producao artistica,
Conceitos de Arte; Artista,;
Sistema de Arte;
Autonomia Artistica;
Liberdade de expressao
artistica; Validacao de
Obras de Arte, Valoracao
de Obras de Arte;
processos constitutivos de
Obras de Arte, enfim,
pense sobre o que leu e
procure encontrar relacoes
com o contexto atual.



Responda a estas
guestoes e encaminhe:

1. O que voce entendeu
por Artista?

2. Quando pode-se dizer
que surge a "fungao’
do artista?

3. Como as
manifestacoes
artisticas produzem
sentido ou significado?

4. De gue depende a
ideia de “artisticidade”

5. Como se caracteriza
um artista atual?

Nao se esqueca das
conferéncias virtuais
programadas.
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